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Estas criaturas têm uma compulsão suicida! Você 
precisará usar sua inteligência e habilidade, além 
de muita, muita loucura, para salvá-los nos 100 
níveis de dificuldade {no nível 50 você pensará 
em seu próprio suicídio). Desaconselhado para 
casados, noivos, namorados, etc. 
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Uma antigüidade, para uns pode ser apenas um peso de papel, 
mas para Indiana Jones é a chave para uma civilização perdida. 
E, de novo ele está lutando contra os nazistas, viajando para 
lugares como Creta, África, pois desta vez o segredo do 
oricalcum, a fonte de energia de Atlântida, está em jogo. 
Três modos de explorar mais de 200 locais, em imagens 
de 256 cores VGA, com técnicas avançadas de animação 
e escala de personagens, trilha sonora, e muito mais. 


***** 

6- Fenasoft 
Jogo Mais Vendido 


Estes são alguns dos 40 jogos que você encontra em uma das revendas autorizadas BraSoft Games 


SÃO PAULO (011): Brasoftware 251-1588 - Mr. Byte 531-8246 - Computer Express 533-2326 Mlcroplus 283-1466 - Só Software 883-6583 - 
Mesbla Shopping West Plaza - R2-V2 881-0653 - RIO DE JANEIRO (021): Só Software 552-9442 - Mesbla Barra Shopping - CURITIBA (041): 
CWM 242-1999 -- PORTO ALEGRE (051): Dígimer 226-4395 - BELO HORIZONTE (031): R2-V2 224-3774-- BLUMENAU (0473): BigByte 22-0144 

















ENTRE NESSA JOGADA COM 



VOCE SEMPRE SAI GANHANDO! 



PROMOÇÃO JUIMTOU-TROCOU 



Olha só que demais! Agora, cada revista AÇÃO 
GAMES que você comprar vem com um selo de 
bônus na capa. Recorte e junte quatro selos de 
quatro edições seguidas e cole-os no cupom 
abaixo. Aí é só ir até o jornaleiro e trocar o cupom 
por uma edição de AÇÃO GAMES. Você só pode 
fazer a troca pelas edições do mês de outubro. 

Os selos de bônus vão sair ainda nas edições 18e 19. Não perca esia super-promoçao. 
Em outubro, você vai faturar uma AÇÃO GAMES grátis! 

I- 

1 REVISTA 



ffiiMBS Í 


NOME: 


IDADE: 


ENDEREÇO: 

CEP: 


MARCA DO SEU VIDEOGAME: 


CIDADE: 


ESTADO: 


COLE SEUS SELOS AQUI (OBS: CUPOM E SELO XEROCADOS NÃO VALEM) 








EDICA016 ENCÀ017 EDKA018 


| 

EDIÇÃO 19 


L 


ESTE CUPOM TOTALMENTE PREENCHIDO, COM SEUS SELOS E DADOS 
PESSOAIS, DÁ DIREITO A TROCA POR APENAS UMA DAS EDIÇÕES (20 OU 21). 


PROMOÇÃO 
VÁLIDA ATÉ 06/11/92 
IMPORTANTE: 

A TROCA DE CUPONS É 
VÁLIDA SOMENTE PELAS EDIÇÕES 
20 OU 21, EM BANCAS DURANTE 
O MÊS DE OUTUBRO. 


ATENCAO: O PRAZO DESTA PROMOÇÃO FOI PRORROGADO DE 30/10 PARA 06/11. PORTANTO, COMECE A COLAR OS 
SEUS SELOS NO CUPOM DESTA EDIÇÃO (INCLUSIVE O l 2 SELO - BONUS 1 - QUE SAIU NA CAPA DA EDIÇÃO 16. 



















As farfarugas estréiam jio Super NES mais 
poderosas do que nunca 




Terminator 

Chumbo grosso e muita ação neste 
lançamento radical para Mega 

10 


Chuck Rock 

0 herói desengonçado que 
distribui barrigadas (Mega) 


12 




Splatterhouse 


14 


Devilish 


14 


Test Drive 2: The Duel 


15 


Dicas 


16 


SUPER NES 


Super Battletank 


18 


Krusty’s Super Fun House 22 


NCAA Basketball 


22 


Magic Sword 


23 


Dicas 


25 


NINTENDO 


Terminator 2 


26 


Hook 


27 


Dicas 


27 


MASTER SYSTEM 


Super Mônaco GP 2 


28 


Dicas 


29 


GAME BOY 


Universal Soldier 


30 


Dicas 


30 


GAME GEAR 


The Majors Baseball 


31 


Joe Montana Football 


31 


Acessório 


31 


Dicas 


31 



Indiana Jones and the Fate of 
Atlantis 32 


Dicas 


33 


ARCADES 


Terminator 2 - Pinball 


34 


Captain America 


35 


JO 

Z 

I 



+ •• 






PILOTOS 


Christian Zaharic, Marcos Roberto 
de Lima e Tadeu Cerqueira Pereira 


Cslas são as mtações para jogos que utilizamos na revista 



FRACO REGULAR BOM CHOCANTE 


CARTAS Os gamemaníacos dão o seu recado 5 

SOS Nossos pilotos tiram suas dúvidas 6 

AÇÃO GAMES CLUBE Com os classificados mais quentes _ 36 

PRÓXIMA EDIÇÃO Saiba já o que vai rolar daqui a 15 dias 38 
































































































































CARTAS,,, 


AGRADOU Vocês realmente deto¬ 
naram na última edição. A matéria sobre a 
Feira de Chicago deixou toda a concorrên¬ 
cia pra trás. A matéria do Street Fighter 2 
também está radical. Gosto do jeito como 
vocês escrevem, explicando tudo muito 
bem. Estão de parabéns. 

DARIUS ROOS 
São Paulo, SP 

Estou escrevendo apenas para dar meus 
parabéns pela ótima revista. 

EDUARDO M. PERES 
Ribeirão Preto, SP 

Ainda estamos limpando a chuva de con¬ 
fetes que nossos queridos leitores despeja¬ 
ram na redação. Foram vários telefonemas 
e cartas com elogios à nossa última edi¬ 
ção. Obrigado, obrigado. Nossos esforços 
são para que vocês tenham uma revista 
cada vez melhor. 

TRDCA DE CDs Na edição 13 vo¬ 
cês explicaram que o GDI da Philips seria 
compatível com o Super NES. Eu tenho 
um CD da Philips e gostaria de saber o que 
aconteceria se eu o acoplasse ao meu Su¬ 
per Famicom, 

RAFAEL F. BORTOLINI 
Porto Alegre, RS 

O GDI do Philips é um aparelho diferente 
dos Compact Disc Players que as pessoas 
têm em casa. Enquanto estes só servem pa¬ 
ra tocar música, o GDI tem a capacidade 
de “focar” discos que armazenam jogos. 
Sacou a diferença? Se você juntar estes 
dois aparelhos, não vai acontecer nada. 

LIGADAO Q uantas horas o Mega 
pode ficar ligado por dia? 

ALEXANDRE ALBUQUERQUE 
Itajaí, SC 

Os consoles de videogame foram desen¬ 
volvidos para durar muito tempo, mesmo 
que fiquem íigados o dia inteiro, Quem 
não aguenta ficar Jigadâo o dia inteiro é o 
jogador. Videogame em excesso pode cau¬ 
sar problemas na vista, no mínimo. 

MAOIC DRIVE Como funciona 
aquele aparelho que copia cartuchos de 
Mega Drive para disquetes de computa¬ 
dor? Como este disquete deve ser usado 
depois para que possamos jogar o que está 
gravado nele? 

LUC1ANO P. ROSAS 
São Paulo, SP 

Este aparelho de que você fala é o Magie 
Drive, fabricado em Taiwan. Trata-se de 


um acessório acopláveí ao Mega Drive 
através do bocal para os cartuchos. Ele co¬ 
pia os programas dos jogos em disquetes 
de computador. Depois de gravados, estes 
disquetes podem ser usados pelo próprio 
aparelho para fazer “passar” os games. 
Mas este aparelho tem um problema muito 
sério: ele é tofalmente ilegal. Como já ex¬ 
plicamos outras vezes, todo o tipo de pira¬ 
taria ou copiagem de jogos é proibida por 
iei no mundo inteiro (menos em TaiwanJ. 
Enquanto os direitos das empresas que 
produzem games forem respeitados, elas 
terão o retorno de seus investimentos no 
desenvolvimento de jogos. E, assim, pode¬ 
rão fazer coisas cada vez mais chocantes. 

ADAPTADOR O uai o nome do 
adaptador que faz os cartuchos de Super 
NES entrarem no Super Famicom? Como 
faço para comprá-lo? 

RENATO F. FRANCIOSA 
Itapira, SP 

Anote aí: é o adaptador Tecnogames 2 em 
1, vendido pela empresa Tecnofax. Ligue 
(01 lj 222-Í47Í e peça o seu pelo reembol¬ 
so postai. Em julho, o preço do adaptador 
era de 73 mil cruzeiros. 

NINTENDO Q uando a Nintendo 
entrará oficialmente no Brasil? Quando se¬ 
rá lançado o Super Game Boy nos EUA? 

JOSÉ DE A. MOREIRA FILHO 
Belém, PA 

A chegada da Nintendo ao Brasil ainda 
não tem uma data confirmada. A Sharp, 
que até há algumas semanas era a empre¬ 
sa mais cotada para o negócio, está defíní- 
tivamente fora do páreo. O que está rolan¬ 
do agora é que as empresas Estrela e Gra¬ 
diente serão as parceiras da fabricante no 
país. Assim que as notícias forem oficiais, 
falaremos mais sobre o assunto. Quanto ao 
lançamento do Game Boy com tela colorido, 
também não há qualquer confirmação. 






AÇÃO GAMES 

Seção de CARTAS 
Av. Nações Unidas, 5777, 
3. 0 andar - São Pauio, SP 
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TOKIGOING APE SPIT (Mega) 

Como faço para eliminar o último 
chefe? 

LEONARDO C. HYPPOLITO 
Ria de Janeiro, RJ 

Primeiro, você atira na capa do ma¬ 
go. Depois que ele a perde, mire o co¬ 
ração. O oulro problema a que você se 
refere em sua caria é o /arnoso filt. 


CHOPFUTER (Master) 

Não consigo passar da terceira fase. 
O que fazer? 

GUSTAVO C. OLIVEIRA 
Malaí, RJ 

Experimente voar abaixo da linha 
do radar. Pelo menos os inimigos ter¬ 
restres não o acertarão. 



SONIC/ALTERED 

BEAST MOON WALKER (Mega) 

Tem alguma passagem secreta no 
Sonic? Como selecionar personagens 
no Alíered Beast? Como obter mais vi¬ 
das no MoomvaJker? 

MILTON G. S. JÚNIOR 
Piranhas, AL 


Sonic é lotado de passagens secretas. 
Faça o seguinte: selecione /ases com os 
comandos f , J,, A e Start du¬ 

rante a música da feia de apresentação. 
Assim você pode fuçar bem cada fase. 
Para a escolha do personagem em Alte- 
red Beast, faça A, B, C, | e Start du¬ 
rante a tela de apresentação. No Moon- 
walker. a única dica disponível é da¬ 
quelas que envolvem a troca de cartu¬ 
chos com o aparelho ligado — e, você 
sabe, este procedimento pode danificar 
cartucho e console. Se assim mesmo 
estiver a fim de arriscar, anote aí; pe¬ 
gue um cartucho Space Harrier2, colo¬ 
que no console e espere aparecer a tela 
de apresentação. Em seguida, com o 
Mega ainda ligado, troque o cartucho 
pelo Moonwalker. Aperte o Reset e vo¬ 
cê ganhará a esperada invencibilidade. 

CASTLEVANIA - THE ADVENTURE 
(Game Boy) 

Preciso de uma manha para ganhar 
mais vidas. 

EDUARDO L PEDRO 
Cravinhos, SP 

Na fase 1, pegue a primeira vela e 
ela lhe dará uma vida. Fazendo ísso, 
você ganhará outra vida ao pegar a 
1 1 ." vela. Em seguida, mate-se e retor¬ 
ne ao começo do jogo. Repetindo esta 
operação várias vezes, você vai acu¬ 
mulando vidas. 



FINAL FIGHT/F-ZERO (Super NES) 

Como passar pelo policial do Final 
Fight? Também não consigo sair da 
pista White Land do F-Zero. 

VINÍCIUS M. SOUZA 
Blumenau, SC 

Aproxime-se da tela do policial an¬ 
dando bem devagar, até que a barra 
de energia dele apareça. Com ísso, 
não virá ninguém mais, além do poli¬ 
cial, pra brigar com você. Na White 
Land é preciso colocar o Direcional 
para baixo durante o salto. 



QUACK SHOT (Mega) 

Como passar pelo fantasma que se 
multiplica? 

FERNANDO GRUBER 
Toledo, PR 

O fantasma se multiplica logo após 
fazer aquela cara de safado. Espere que 
ele volte ao normal e pule rapidamente 
para a plataforma mais alta, com a aju¬ 
da dos desentupidores de pia. 

FINAL FIGHT (Árcades) 

Qual é o comando para dar joelha¬ 
das? Como se faz para passar pelo pri¬ 
meiro inimigo? 

LUCIANO GORGOGNONI 
Uberlândia, MG 

Você tem de grudar no cara, apertar 
o botão de socos, e o golpe que vai sair é 
a joelhada. Aliás, este é o golpe mais 
e/iciente contra o referido inimigo. 


PENHA: 

RUA MAJOR ANGELO ZANCHI, 521 - TEL: (011) 293,5214 

MOEMA: 

RUA GRAÚNA, 208 - TEL: (011) 533 7411 

ACLIMAÇÃO: 

AV, ACLIMAÇÃO. 774 TEL.: (011) 277 7334 

SANTO ANDRÉ: 

RUA PADRE MANOEL DA NÓBREGA. 236 - TEL.: (011) 449.2135 

SANTO AMARO: 

AV NOSSA SENHORA DO SABARA. 722 ■ TEL : (011) 523.4159 

VILA MARIANA: 

RUA AFONSO CELSO. 771 - TEL.: (011) 573.8151 

RIBEIRÃO PIRES: 

RUA STELLA BRUNA C. NARDELI. 180 • TEL: (011) 459.7537 

SÃO JOSÉ DO RIO PRETO: 

RUA SALDANHA MARINHO, 3227 - TEL: (0172) 33.7630 

SÃO CARLOS: 

RUA PADRE TEIXEIRA. 1981 TEL: (0162) 72 4110 

BELÉM: 

AV. GOVERNADOR JOSÉ MALCHER. 1655 - TEL: (091) 241 5557 



LOCAÇAO E VENDA DE CARTUCHOS 
CONSOLES E ACESSÓRIOS 
ASSISTÊNCIA TÉCNICA 
REVISTAS NACIONAIS E IMPORTADAS 
RPG (ROLE PLAYING GAMES) 
FRANCHISING - TEL: 1041] 295.5755 


MATRIZ: RUA VITORIO RAMALHO, 86 - TEL: (011) 295.5755 - SÃO PAULO 
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Primeiro Lugar; 

Cláudio Tomé do$ Sontos 
São Paulo, SP 
16 anos 

Etapa Classificatáría: í'59"50 (Super 
NES) 

Etapa Eliminatória: 1 85.590 
Finalíssima: 188.295 

Quem pensa que Cláudio passou 
horas martelando o joystick para tor¬ 
nar-se o campeão brasileiro está mui¬ 
to enganado. ‘Jogava apenas quando 
tinha chance, numa locadora ou na 
casa dc amigos", diz o campeão, Ga ro¬ 
lo esforçado, Cláudio leve pouco tem¬ 
po para treinar — a lóm do estudar, olo 
ainda trabalha. Mas isso não impe¬ 
diu que ele fizesse bonito na grande 
final, somando 18fl,29ã pontos na 
bateria decisiva. Durante todo o tem¬ 
po, Cláudio foi um jogador quieto e 
concentrado. Não cantou vitória an¬ 
tes do tempo, nem botou banca. Mos¬ 
trou uma grande habilidade no ma¬ 
nejo dos videogamns o acabou reco- 
bondo o reconhecimento de todos os 
oufros participantes, que o aplaudi¬ 
ram com entusiasmo. Afinal, quem 
consegue ser campeão com tão pou¬ 
co treino só pode ser mesmo fera. 
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0 campeão é . 

CLÁUDIO TOMÉ DOS SANTOS. 

6 anos 


prazo para o envio de cartas — dia 6 de 
julho — os organizadores do concurso 
definiram os 12 finalistas. 




Ü maior parque de diversões da Ainé- 
ri ca Latina—o Pl aycenter, em Sã n Plui 1 o 
— ganhou utna ytrnçàc muito especial 
nos dias 25 c 25 de julho. Foi a final do 
I a Campeonato Brasileiro de Video- 
ganie, promovido pela revista AÇÃO 
GAMES com o apoio tia locadora 
Progamcs, do Play center e da Varig. De¬ 
pois de uma verdadeira maratona, em 
que os participantes provaram suas ha¬ 
bilidades nos quatro sistemas — Super 
NES, Nintendo, Mega Drive e Master 
System — chegou-se au grande cam¬ 
peão; o paulista Cláudio Tomó dos San¬ 
tos, de ltí anos, Como ganhador do pri¬ 
meiro prêmio, ele faturou uma TV em 
cores de 20 polegadas c um vidoogame 
Super NES. Em segundo lugar ficou Luiz 
Reginaldo Fleury Citrado, IS anoa, de 
Goiânia, e a terceira colocação foi pura 
Marcelo Almeida Cas lanhei ra, 15 anos, 
de Brasília ü prêmio para o 2 ,J e 2 a 
l ugares foi um videogame Super NES. 


A competição agitou o fim de semana no 
PtayGBfíter 

Com torcida e tudo 

Os participantes da final foram tra¬ 
zidos de avião para São Paulo e hospe¬ 
dados em hotel com todas as despesas 
pagas. No sábado, eles forem ao 
Playcenter para treinar nos quatro jo¬ 
gos escolhidos para a final: Super 
Advcnturc Ishnd. Super NES; Toki 
Going ApaSpit, Mega; Síne/er, Master; 
e Monstet in My Pocket, Nintendo. 
Estes jogos foram escolhidos por le¬ 
rem critérios de pontuação semolh un¬ 
tes, e seus nomes só foram divulgados 
no momento do treino, ü palco da 
disputa foi montado numa área ao 
ladn tio selor de árcades do parque. 
Uma animada turma do torcedores, 
incluindo os pais, amigos o parentes 
dos jogadores, acompanhou a longa 
disputa ponto a ponto. 


Os prêmios foram uma TV29 polegadas e 
três Super NPS 

0 primeiro campeonato 

Foi a primeira vez que se organizou 
um campeonato brasileiro de vi- 
deogames. Lançado em maio, na edição 
dc aniversário da AÇÃO GAMES, o tor¬ 
neio recebeu y participação do pessoas 
de todo o País, Na primeira etapa, os 
participantes enviaram cartas com seu 
melhor recorde para os jogos F-Zerof 
pista Mulo City 1. na categoria Super 
NES; Truxío/i* na uategoria Mega Drive; 
Spoco Hairier , na categoria Mas ler Sys¬ 
tem; is Bod Simpson vf. Space Mutanls, 
na categoria Nintendo, Terminado o 


Os participantes jogaram em todos os 
videogames 

Uma verdadeira maratona 

Organizados em grupos do qual m par¬ 
ticipantes, os finalistas se revezaram para 
jogar 1 ji m i nulos em cada videogame, Os 
pontos obtidos pelos jogadores neshi 
eliminatória foram somados, classifican¬ 
do Cláudio Tome dos Santos, Luiz Cura¬ 
do, Renato Prado e Marcelo Gretou hei ra. 


De virada 

Na última e decisiva bateria, os quatro 
finalistas afiaram os dedos o jogaram 
mais 10 minutos cm cada videogame. 
Era tudo ou nade, e os garotos jogaram 
ainda melhor que na rodada anterior* E, 
nu ma virada emocionante, Cláudio Tomé 
— justamente o lanterninha do grupo — 
arrasou nos jogos dc Super NES o 
Nintendo, garantindo o primeiro lugar. 
Numa atitude digna dos bons esportis¬ 
ta*. todos os demais participante* vibra¬ 
ram com a vitória de Cláudio, que daque¬ 
le dia em diante passou a ser o Primeiro 
Campeão Brasileiro de Videogame. 


VENCEDORES DO 1 - CAMP 
















ONATO BRASILEIRO DE VIDEOGAME 







Segunda lugur 

Luiz Reginaido Almeida Fieary Curado 
Goiânia. GO 
15 anos 

Etapa Classificatória: 99.986.080 (Mas- 
teri 

Etapa Eliminatória: 206.040 
Finalíssima; 1 63.890 



Terceira lugar 

Marcelo Castanheiro 
Brasília, DF 
15 anos 

Etapa Classificatória: 99.998.150 (Mas- 
ter} 

Etapa Eliminatória: 171.180 
Finalíssima ; 168.775 


Luiz tem um Mega Drive e um Super 
NES, mas resolveu concorrer na catego¬ 
ria Master System por achar o jogo mais 
fácil. “Depois descobri que, se você não 
acabar logo tom o chefe da fase 9, pnde 
ganhar um montão de pontos", ensina, 
Luiz foi o jogador que mais pontos fez tia 
primeira etapa da final. 


Para Marcelo, o campeonato era a 
chance de recuperar seu vidoogame, Há 
três meses»ladrões invadiram sua casa e 
levaram seu Mega Drive, junto com ou¬ 
tros aparelhos eletrônicos da família. 
"Emprestei o Master de um amigo e fui à 
luta'", Participou, ganhou e levou um 
Super NES para casa. 



4“' Renato Carlos do Prado 
Arujá, SP. 15 anos 
Etapa Classificatória: l p 59"47 [Su¬ 
per NES] 

Etapa Eliminatória: 169.820 

5 a Luciano A, Fleury Curado 
Goiânia, GO, 13 anos 
Etapa Classificatória: 99.999.42Ü 
(Master) 

Etapa Eliminatória: 181.795 

6 C José Otaviano da Mota Silveira 
Amaragi, PE, 22 anos 
Etapa Classificatória: 9,145.860 
(Nintendo) 

Etapa Eliminatória: 157,635 

7* Sídneí Lima Luna 
São Pauloí SP, 21 anos 
Etapa Classificatória: 6.534.590 
(Mega Drive) 

Etapa Eliminatória: 156,155 

B 9 Sérgio Natário Coimbra 

Rio de Janeiro, RJ h 15 anos (Mega 

Drive) 

Etapa Classificatória: 6.326.410 
Etapa Eliminatória: 146.730 

9* Sóstertes Marinho Oliveira 
Caruaru, PE, 16 anos 
Etapa Classificatória: 9,999.999 
(Nintendo) 

Etapa Eliminatória: 143,550 

I0 fl Cláudio de Souza Aguiar 
Recife. PE, 13 anos 
Etapa Classificatória: 17,271,850 
(Mega Drive) 

Etapa EEiminatória: 139 315 

II a José Roberto Araújo de Assis 
Sta, Cruz do Capib&rito, PE, 17 «nos 
Etapa Classificatória: 9.971.310 
(Nintendo) 

Etapa Eliminatória: 125.915 

12 a Christian Th ornas KreLEing 
Sao Paulo , SP, 16 anos 
Etapa Classificatória: 1 '59 "44(Super 
NES) 

Etapa Eliminatória: não participou 



Da esquerda para a direita -1. LuciafíO - 2 , Sóstsnes - 3José Roberto - 4. Sidoey - 5. Renato 


6. LuizReQinatâo * 7 Cláudio Aqiuar- 8. Marejo ■ 3 . Otaviano - 1Ü Cláudio Tomé - ti Sérgio 


APOIO: 
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Los Angeles, 2029. 0 SkyNet, supercomputador criado com obje¬ 
tivos de paz, adquire inteligência própria e deflagra uma Guerra 
Mundial. Esta máquina poderosa criou exlerminadores com a mis¬ 
são de destruir por completo 3 raça humana. Tudo andava bem para 
os novos “donos do mundo"'. Até que John Connor decidiu enfrentar 
os exterminadores. 

Sabendo disso, um 
destes robôs da morte 
é mandado de volta 
para 1984 . Missão: 
matar a mãe de John, 

Saraft. Com isso, John 
não nasceria e não ha¬ 
veria resistência hu¬ 
mana. Se você viu o 
primeiro filme da sé¬ 
rie, sabe a história. Se 
ainda não tiver assis¬ 
tido, corra até a loca¬ 
dora mais próxima e 

entre no clima. Pmtebm atenção nem cm. Ekwttnfmfri-io durante todo o foge 



Fase 1 

Los Angeles destruída peio holocausto, 
2029 , Sua missão é detonar o laboratório 
subterrâneo do inimigo 0 ainda se livrar de 
perigos que vêm por terra e pelo ar. Você 
precisa de bombas para destruir as pare¬ 
des e principahnentepara sabotara ííjJjij- 
/afoito laboratório. E rapidez para desa¬ 
parecer antes da explosão final. 



Logo na inteo da teta peque 0 primeiro itm 
que aparecer. São 3 bombas. Espere um 
pouco que o item reaparece , Abasteça-se até 
ficar com 9 bombas 


Defendendo o mundo 

Neste siipuniguardado game da Virgin, 
você é Kyin Reese, .Sua primeira suis são é 
destruir o quartel general dos ex termina- 
dores, o SkyNet Lab. A etapa seguiu te rola 
em Los Angeles, ano de 1984. E na cidade 
d os a [i jus qs te vucB eis i ren t 1 irá o« ia tum i i i ia- 
dores, Mas com um pequeno detalhe,.. 

Armas do presente 

Voc.è não pode transportar as ullramn- 
deraas máquinas du futuro para lutar no 
presente, Gu seja: a sua tarefa toma-se mais 





difícil oi d dai Enquanto no futuro sua arma 
á a poderosaSmart Gtimb, que detona tudo 
em volta, em 1984 você tem apenas uma 
arma de togo convencional 

Superdesalio 

Tvnrtin otor tem gráficos perfeitos, com 
algumas únagens rligitalíííadas. A resposta 
aos comandos é bem rápida, Mas o game e 
su perdi fícil: tem apenas uma vida e ne- 
íilumi Continue, Vor;è vai pnnar bastante 
ató conseguir acabar o jogo, Mas aí é que 
está a graça, não 6'/ 


Sugestão para configure cão do joystick 


Jogue granadas na parle vermeíba desse ini¬ 
migo, que fica mais ou menos na altura da 
barriga dele. Não o deixe passar per cima de 
você r sertão ... dança 


Cofaque a bomba rta casa das máquinas, 
canto direito da teta. Tudo vai ficar vermeibo 
e você te rá 45 segundos para sumir e entrar ns 
transportador 
































POUCAS FASES 

O som também é demais e ainda inclui a música original do filme. Terminator só nan é um game 
nota 10 porque tem apenas 4 fases. Sempre fica aquele gostinho de quero mais. Mas tudo bem. Na 
tela final surge uma voz cavernosa que diz ‘TU te back” (Eu voltarei) . É o início da contagem 
regressiva para Terminator Z , que sai daqui a alguns meses. Los Angeles 202Ú, câmbio desligo. 



Fase 2 

Ln.$ Angeles . 1984. Votá preciso encontrar Sarah Cunnor no TeohNoir Bar antes do 
ixterntinador, Nesta caminhada, procure ir par cima para evitar alguns inimigos. Mus 
uidado : os guardas pipocam na teia e não morrem. 


Se a seu fite estiver baixo, acerte os polici¬ 
eis várias vezes. Pegue o extintor para 
'eeanegar as energias e preservar sua 
areçisosa (e única) vida 


Adivinha quem chegou? 0 próprio fxtermi’ 
nadar-mor í Derrube-o tris vezes antes de 
passar pot eie r senão um abraço. Não se 
anime, ele i tnliarâ,,. 


l'cn?é está sem Saroh e, oíndfl por cima, 
raso oo departamento de polícia dc Los 
in galos. Atém de lüudizü-la o escapar dos 
tiques inimigos, você tem do achat a sai- 
■ desta imensa cadeio! Mos fique frio. Só 
ò um caminho a seguir. 


Não tique marcando 
nas escadas.Isso □ lorna 
muito vulnerável aos tiros 
inimigos. Seja rápido 


O cenário impressiona: uma fábrica 
destruída e abandonada. Ê lá sua batalha 
final. Só há um inimigo . mas ele vale por 
milhares. É o Exierminodor já sem pele , 
Primeiro, atire várias vezes até que ele fique 
rastejando. £ quando pascer que está tudo 
terminado é que começa o verdadeiro deau- 
fio. Veja o foto patú SaCúr o que fazer. 


^ j *** ** ■> > ■ -' ■ 


Arnie esté de vottaf Mas desta vez com escolta 
üotiefal. 0 esquema ê o mesmo; derrubada três 
*$ze$, Mas não deixe policiais por perto, senão 
*dcé será obrigado a enfrentar ambos! 


Encaminhe o Exíerminsdor para o canto direito 
da tela. Não tente putá-to nem atirar nele. É 
inútil! Bem no final da teta há uma prensa, gue 
ê o destino final do temido exterminador. 
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SELVA 


FASE 1 


mm 




0 tigre feroz àCSUSla, fíão é? Livre-se dele H 
sendo parado do fado esquerdo da plataforma 
dando barriga tf as sem parar 


Ul = PEGA PEDRAS 
B*G = CHUTE ALTO 


D A BARRtGADAS/ JOGA PEDRAS 

PULA 


Chuck ííock é um game fantástico: 
gráficos maravilhosos, som arrebatador 
e detalhes chocantes. Tudo com uma pi- 
tadinha de humor muito bem sacado. 
Mas é superdifícii. Você começa com 3 
vidas e tem direi lo a apenas 1 Continue. 
E até pegar as manhas dos controles vo¬ 
cê vai penar bastante para acabar com 
seus inimigos. 

E liam tanta tirar um. barato do furioso 
Chuck! Ele é um autêntico homem das 
cavernas. Ou seja, você provavelmente 
veio dele. Agora resta saber quem é mais 
evoluído: o desengonçado Chuck ou 
nos, modernmhos! Respostas aqui para 
a redação. 


Ophelia, mulher do de¬ 
sengonçado Chuck , esta¬ 
va lavando roupa numa 
manhã ensolarada * Tu do 
parecia normal, ate que 
o maligno Gary Gritíer 
chegou para acabar com 
a paz. Velho admirador 
de Ophelia, ele rapla a 
mulher de Chucki que 
dorme feito um anjo. Po¬ 
bre Chuck! Acorda sem 
mulher e SEM ROUPA! 
Desesperado, ele descola 
algumas folhas para co¬ 
brir seu corpo e vai atrás 
de Ophelia. 


Jogue a pedra no lado tílmto do jatara pata 
ganhar uma carona até a plataforma de cima 


Muitos obstáculos, aves traiçoeiras, 
inimigos desleais e ata espinhos ultra- 
perigosos. Você encontra tudo isso e 
muito mais na primeira fase deS(e su- 
pergame. 


Para acabar com o invocado rinoceronte, jo¬ 
gue a pedra nele e volte correndo para a pla¬ 
taforma . Pegue o bloco novamente e repita a 
operação 


FASE 2 


GRUTA 


Cuidado para não ficar deslumbrado 
com os gráficos e perder vãrias vidas. 
Chuck entrou em uma gruta e os peri¬ 
gos estão por toda parte. Prepare-sei 


Longa 

Caminhada 


O gigantesco Chuck [4.20 m. dc 
altura] percorre florestas, cavernas e ate 
um cemitério para recuperar a sua amado. 
Seus inimigos são incontáveis: alieníge¬ 
nas, pássaras, bolhas, peixes elétricos, es¬ 
queletos e muito mais. Poro derrotá-los. 
Chuck pode der barrigadas, chutes esqui¬ 
sitos e ainda jogar pedras neles. Nada mal 
para um gorducho gigante! 

Superdesafio 
em 5 fases 
































VOCE GANHA UMA VIDA A CADA 
100 000 PONTOS. MOLEZA, NÃO? 
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FASE 3 _ MAR _ 

Por essa você não esperava! Chuck sabe 
nadar, Mas tome cuidado: se ele ficar 
muito tempo debaixo d'água, um abraço. 
Controle o nível da oxigênio pelo rosto 
que aparece no canto direito da tela. 
Quando ele ficar azul, vá tomar um ar. 


Um dinossauro aquático? isso mesmo, Paru 
acabar com ele. fique dando chutes aftas bem 
na cara do bicho. Mas cuidado para não se 
afogar, bainí 

FASE 4 _ GELEIRA 

■ín —i 4 Lü Bfmj •'-ri ■; i : -Yi i- * • 

Com tanta neve por perto. Chuck não 
sente frio. Mas escorrega pacas. Então, 
cuidado para não deslizar petn nos seus 
inimigos. Fique ligado em uma criatura 
verdlnha, Ela ó ova! e solta espirros. 
Fuja, senão vocé dança. 


0 Mão lambem é m mamute. Dê barriga- 
das nos soas chifres para acabar com a sua 
festa, Mas, cuidado com seus ataques fataisf 

FASE 5 I CEMITÉRIO 

~ '" r " —itranâÉw 

Quando vocé achava que já tinha 
pintado de tudo, eis que você entra nas 
entranhas de um dinossauro. E enfrenta 
esqueletos e outras criaturas não menos 
estranhas. A sensação é demais! E o de¬ 
safio também. 


HB 


■>í. 


■ 




Essa criatura pode ser m anjo ou um diabo 
Acerte-a uma vez. Se ter anjo, irá direta para 
o céu . Mas, se for diabo, você terá de ecertà- 
la mais uma vez 


Um dinossauro monstruoso que sabe até lu¬ 
tar boxe! È mole ou quer mais? Nem tente 
acertar sua cabeça ou mesmo a barriga. 
Seu ponto vulnerável está mais embaixo: as 
pernas. Pau netas! 


Dê uma barrigada nos chifres dos mamutes. 
Você corre o risco de sattarpare 3 plataforma 
de cima ou ser lançado para bem longe 



CHUCK ROCK/Virgin 

Ação 

1 Jogador 

8 mega 
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fjE* 

1 -tó 
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GRÁFICO 

SOM 

DESAFIO 

DIVERSÃO 




Pegue todas 
as pedras. E 
são úteií 

úiítcar, 171 

tamfcém ideais 
para evitar 


vulnerável. 
Portanto, não 
deixe escapar 
nenhum 
coração. Eles 
aumentam o seu 
lile e garantem 
a energia do 
nosso herói 

















































O/PINBALL/SIMULADOR 



DEVIUSH 




Quem curfe um íerrarzmho vai se amarrar neste game. Caveiras de todos 
os tamanhas e cenários mm; abras-gora alem rj diversão. Sno oito fases curtas, 
nas quais vocé deve procurar dons especiais que ajudam, o muito, a destruir 
os inimigos. Em cada fase roia um item: do remo disfarçado nos brumas ao 
rjfle poderoso escondido embaixo de um alce. 

Os che/es não soo mnlezaí Geru) mente você tem de acabar com mais que 
um subchefe olé chegar ao grande che/e da fase, K existem surpresas no gu- 
me todo; de um mago que joga poções incandescentes para destruído u fan¬ 
tasmas que não o atingem ft/penas invertem os comandos do Direcionai), 


Detalhes 

A história à previsível: uma meni¬ 
na foi raptada e vooè íüi incumbido 
de resgatá-la. ü que prende a aten¬ 
ção no game são os detalhes. Fique 
Ligado nos efeitos visuais supercria- 
ti vos e no liumur uni tanto duvidoso 
do jogo, 

Spiatterhouse 2 é uma versão me¬ 
lhorada do jogo para PÇ. Engine Lan¬ 
çado em 1983. .Vest ei versão para 
Mega+ os gráficos sao melhores e há 
mais fases. 


Ate fase 4 pegas a remo que esta 
disfarçado no chão. Be será úiU 
para acabar com os inimigos que 
pintam depois 



Na fase 5, bem embaixo (fu primeiro afee, 
existe um rifle. Coloque o Direcional para 
cima para peça-lo. Be e superimportante 



Pata se livrar tio poivn tia última fase. íO- 
que os espwtios que ele ioga. Pegue-os do 
chão e jogue-os de volta 


VÜCE ACREDITA EM MORTOS-VI¬ 
VOS? TOME CmOADO COM AS 
MÚMIAS BA FASE 5. PARA ACA¬ 
BAR COM ELAS, VOCÊ PRECISA 
ACERTÂ-LAS TRÈS VEZES 


0 BELO PRECIPÍCIO BA FASE 7 
PARECE IMPOSSÍVEL NAQE? FI¬ 
QUE FRIO: BASTA OECQRAR A 
SEQÜENCIA EM QUE OS INIMIGOS 
PINTAM 



Para acabar com o último chefe, dê sucos 
nas cabeças e voadoras na criatura gigan¬ 
tesca. Quando eia diminuir, vá para cima e 
seja rápido, muito rápido 



pulo 


SPLATTERHOUSE 2/Namco 



GRAFICO SOM DESAFIO DlVÊflSAO 


AvbítI ura 

1 Jogador 








Antes de mo is nado. ÜeviLish 
é um gome diferente. M:st..; . 
pinhal) com ação u uni paur ' 
estratégia. E exige um bom t 
mini o do joystick. Desta saía :: 
surge um goine muito inít-r-í- 
sciítíe, íegüi e divertido. 

São cinco (cias, nas quaj - 
cá íem de controlar uma bobr.n j 
com dois bastões, Quando ■. 
joga sozinho, o único basta 
pod ct con fro ia r é o de cím t r \ ía > 
se resolver encarar o desafio 
com um amigo, o primeiro 
dor contraía n bastão de *. jc . - 
o segundo o de baixo. Vrd- . - 

na, É SLiperíegoí juntar r - 
para ser o mais rápido pus*: 1 , ■ 

Tempo e rapidez 

A grande sacuda du jng • -■ - 
rápirin, pois seu tempo r ' ■ =- 
do. Nâo adianta nada 
tudo que pinta na tela se ist 
custa preciosos segundos. Ii: r • 
para se dar bem em Devii 
I ance é náo se jíreocu par l o m - 
itens e ir ri ireto atrás dos chefes, 

Para facilitar a sua tareia ex >- 
te um menu do opções, no ... t 
vocé pode escolher cm que :.i-- 
jogar ealú aumentar o seu num* 
ro de bolinhas. Então, nada de 
marcar! Reforce o seu arsenal - 
mande ver. 



1 CRAVE VARO 

2 OLOCK TOWÉR 


-* AIR PASSAGE 
S SEA SIDE 



* Tente manter o seu bastão n. 
parte de cima da teia. Assim met 
se antecipa e não perde tem;, 
com rebatidas desnecessánas * 
Quando não souber para prtde ir 
procure a seta vermelha. Eta mos 
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AUMENTA A VELOCIDADE 
□ A BOLINHA 



MOVIMENTA 
05 BASTÕES 


BASTÕES 

VERTICAIS 


miHIHMI Bliil llJUM tfMinwimm 





Para acabar com o primeiro chefe, 
mande a boia nas soas cosias. Com a 
ajuda da parede, ele sumira rapidinho 



0 chefe da fase 4 é um montão de 
blocos. Pegue as bofas vermelhas 
oue aparecem na parle de cima da te¬ 
ia. A bofa se torna mais rápida e mui¬ 
to me fitar para destruir os bfocos 



A tase 5 e iinda. Idas há uns polvos 
loucos para estragar o visual e com¬ 
plicar a sua vida. Tente evtiá-fos. 
pois fica quase impossivet enxergar 
bastões e a botinha qoantfo seus 
tentáculos sotlam uma Unta preta 


OEVILISH/Sages Creation 



Depois fta fazer o cnfwçu da moçada funalíca por compaludo- 
res, chegou a vez dcTc&l Drive2: The Duel detonar no consoledo 
Sega. O game é perfeito para fazer na tela tudo aquilo que você 
gostaria de fazer nas ruas mas nüo tem nem coragem nem hubilt- 
d ade paru execiifnr, 

São três pistas e (rês cairos diferentes para você escolher, f) 
carro preto é a Lamborghini Dicrbía; o vermelho, uma maravilho¬ 
sa Ferrari F-40 e o hranco, um Porsche 959. Todas as pistas apre¬ 
sentam dificuldades semelhantes. Pura começar, escoJha o câm¬ 
bio automático l 'nova(o ,f ea pisíado meio. 

Painéis reais 

Sc você for bom ohservador, vai sacar que os painéis de cada 
carro são diferentes. É que eles são imitações quase perfeitas dos 
painéis originais. Então, quando você for comprar uma dessas 
máquinas, já saberá como é o painel. Legal, né? 

Amarelinhos na pista? 

Você compete com o computador ou contra u relógio. As adver¬ 
sidades vêo além de tartarugas motorizadas andando na sua fren¬ 
te, A policia também está lá. Prontinha para dar uma de HlSV e de¬ 
tonar nas multas. 

A novidade do cartucho é a visão que você tem da pista. Dá pa¬ 
ra se sentir rodando em qualquer estrada. Desde que nâo seja bra¬ 
sileira, porque os buracos náo ajudam... 
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0 Oiabfo ê o melhor carro. Tem 
maior estabilidade e maior veloci¬ 
dade finai. Seu arranque não é o 
mefhor. mas no geral ainda é a me- 
Ihoropqão 



Quando você sacar que vai bater, nào 
se intimide, Saia dê pista para des¬ 
viar de todo mundo. Mas coidado pa¬ 
ra não bater nas árvores, O H ? 

AUMENTA A MARCH A rAC ELERA 

FREIA 


A sensibilidade 
da jogo e lâo 
grande que ca¬ 
da Carro tem 
um peso dite- 
rente 0 mais 
leve é o Diablo 
e o mais pesa¬ 
do ü Porsche 

Tente náo ba' 
ter. Alam de 
perder urns vi¬ 
da, você recfr 
be uma penali¬ 
dade de 20 se¬ 
gundos 



4$. <>- 

‘■V 





A polícia está 
por toda a par¬ 
te. Quando vo¬ 
cê for ultrapas¬ 
sado por ela. 
pare. Senão vo¬ 
cê perde uma 
vida. Caso con¬ 
trário, nem li¬ 
gue para as si¬ 
renes de seus 
carros 
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SONIC 



UFA! Até que enfim! Você que tem um Mega japonês pode parar de reclamar, 
Chegou a hora de comemorar, porque Fina] mente descolamos a dica para n Fdit 
Mode. Se você ficou frustrado quando a gente publicou na edição 6 uma 
üüptírdica para o Sonic que hõ funciona para os consolas americano e brasileiro, 
pies te atenção. 

Para o herói máximo da Sega virar pedra, mola, argola e outras loucuras, faça 
o seguinte: 

Ma tela de apresentação, quando o Sonic estiver balançando as mãos, aperte 
A, B u C tiú mesmo tempo até o herói aparecer. Daí é sü apertar T, C, ^, C, 4-, 
C, ■* e finalmente A. B , C e Start au mesmo tampo. Prcntinhoí Agora é só escolher 
com qual Sonic você prefere jogar, 


TURRICAN 


Talvez você nno tenha se ligado na 
superdica qtic demos na edição 15. Com 
ela você fica invencível, consegue tempo 
u vidas a vontade’ em suma: o que quiser. 



Logo no primeiro menu, vá até a 
sairia (EKIT) Dai coloque o 
Direcionai pam baixo e aperte os 
hatòes A e 3 m seguinte ordem: 
A,B, BA, B, A, A, B, A, A. B, A 6 A. 
Dai éso escollier o que quiser. 


: " 


■■I 
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ULTIMA F 


. rfnto de ò/ocos pra iá de complicado 

chegar ao cftefâo. Use sua arma a 
lasere vá para a esquerda e depois para baixo, 
de uma longa caminhada você vai 
ao temido último chefe. 




He ê m nwnsitv Incrível. Enorme e destwidor Mas é lindo mes ruo. Soque só! 

A única arma capazdo acabar com ele éapistolj Fogos de artifício iluminando a beis 

laser. Faça bom proveito de soa invencibilidade tidos ao (frauda jogador que encarou o desafio e 

poro chegar ao final do game e ver o findo finai, foi até o final Mas a dica ajudou um pouco, né? 
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ELEMENTAL MASTER 

Teia do opçoes ■ Que tal dís. . _ 
mais uma série de opções? i.:v. 
rin Irln dn abertura aperte A f Sri." 
E novas alternativas tíuigirãr- 

JOHN MADDEN 92 

Passwords - Tento estes i ; . 
pira aumentar li sua diversí > : • - 
superçame de futebol americ,::: : 
BCH7DK8J 
DfiTYFGgy 
C93KHCDY 
BFÍ7TCDGI 
BGRW5HPM 
BI 1GZZLYR 

F-22 INTERCEPTOR 

Pttsswoid -Digite esto f.ndiv : " 
reuebor urna mensagem : :í 
especial ao aterrissar: GTGAl. ) 

TWO CRUDE OUDES 

Vida extra - Sara a de t> : - 

quando vooê tem de deton: 
máquinas de refrigerdot-" .: 
nao acerte a tal máquina nen: 
vez. Surpresa: você ganhou mais 
uma vida para enfrentar i s ; . - 

que assolam Nova larqui-. 

DEVIL CRASH 

38 bolas - Mais ume p^vv: - 
paru você detonar, Para ce)n*:-c 
não só (! ?!) 33 bolas, mas também 
555.SOOpoáluS,digita 095b" ■ 5555 

STREETS OF RAGE 

Cmitinues extras -qiiúMC : ■ 

o Game CX r er na Ida e você 
que o mundo acabou, tente 
manha, Aporte +% Ir. B. B. C. C 
Start e divirta-se com mL? 
Continues. 


BEAST WRESILER 

Teste de sctiu - Pura acessa; -■ 
possibilidade de escolha, faça o 
seguinte :natcla dô opções ■ seg un¬ 
os botões A, B e C e aperte Starí A 
palavra Test aparecerá no ■ 
inferior esquerdo. Daí é só usar o 
Direcional para selecionar o y m 
e o botão A para at i vá-lo, Se \ 
quiser sair de teta, basta apert ai 1 
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ORIENTE-SE NO 

AAANGÁ 





Nas bancas 


Pouco texto. Visual radical. Você lê e entende no ato. 
Criativo. Agressivo. Diferente. Pegue o rumo do Oriente com Mangá. 
0 quadrinho pra ler de um fôlego só e ficar fissurado. 


Estréia da série: 

Com poderes paranormais, 
uma garota torna-se o centro 
de uma conspiração, e pode 
virar uma arma atômica 
de dominação mundial. 


A GAROTA 
SENSITIVA 

• SÉRIE EM 8 EDIÇÕES QUINZENAIS 
• 144 PÁGINAS • FORMATO ORIGINAL 
• PRETO E BRANCO 




















SUPER NES 


AÇAO 

SUPER 

BATTLETANK 

Desde a Segunda Guerra Mundial não se via uma batalha de tanques tão gran¬ 
de comn a Operação Tempestade mi Deserto. b!a aconteceu ho pouco rnais de 
uin ano na famosa Guerra do Golfo, detonada por Saddan Husseirt. Pois é jijsIcí- 
mente desta histórica batalha que você vai participar neste jogo, que simula o 
/u aciona mento do mm.v poderoso ianque de guerra da af Lm lidador o Ml Aí. do 
fabricação ingleso. t'südo pelos países aliados durante os comboies contra o Ira¬ 
que, o Ml Al c lido como o grande responsável peJo sucesso destas forças nas 
duros boíídhas no deserto do Kivait e fraque. Agora, quem vai pilníã do é você. 


Trabalhando por quatro 

Ao pilotar o Mi Al, você eslârá fazen¬ 
do o trabalho executado por quatro tri¬ 
pulantes: comandante, motorista, atira¬ 
dor e carregador. Assim. ,serã preciso 
utilizar todos os botões do seu joystick, 
exigindo habilidade e rapidez. Mano¬ 
brar o veículo, selecionar a arma, dirigir 
a th ira u atirar, tudo ao mesmo tempo, 
nao ç uma tarefa lá muiro simples, Mas 
uma vez qun vocè pegar a manha, vai di- 
vBTtir-se alò. 



Use a visão aerea para descolar-se de um pon¬ 
to a outro. Chegando perto do alvo, mude para 
a visão da cabine. 



VlfeAM O fAMpUl 

1 


icIUft* 


H1ECWNA HAMAS 


Pf^CELiU 


ATIRA 

AKEA 


As missões 

Cada fase do jogo corresponde a uma 
missão. Você só a completa depois de 
ler eliminado todos os inimigos — ian¬ 
ques. helicópteros, lança-misseis e 1 co¬ 
pas. A quantidade de combustível e mu¬ 
nição é limitada, Por isso, evite desper¬ 
dícios. Pontaria certeira e. uma rota bem 
planejada são fundamentais. 



Sair vivo é o única jeito de terminar uma missão . 
Se voce tattiartrês veies, volta para 0 começo 



A bandeira americana, que 
aparece na região dos combates, 
representa o território aliado. Lã 
você pode reabastecer, recarre¬ 
gar munição e consertar avarias 


FICHA TÉCNICA DO MIAI 



Pais de origem— Inglaterra 


Peso —53 toneladas 

Velocidade — Em esirada. atinge ate 
72 km h. No deserto, è capaz de locom:- 
ver-se a 56 kmh, em media. Com isso 
0 MIAI e considerado 0 tanque mais rá¬ 
pido da atualidade. 

Motor— Seu motor é uma turbina pat=- 
clda com a dos helicópteros, labricada pe¬ 
la empresa americana Avco Lycom . 
Utiliza como combustível uma mistura de 
gasolina, querosene e diesel. 

Automonfa — Ã velocidade máxima 
de 72 km h, 0 MIAI ê capaz da andar 
450 quilômetros sem necessidade tíe 
reabastecer. 

Aceleração— De 0 a 32 Km ít em 6 se¬ 
gundos. É uma aceleração considerada 
excelente para um veiculo de seu pone 

Armamentos — Em sua configu - -rn 
mais comum, 0 tanque carrega uma ms- 
1 ralhada rã 7,62 mm. uma 0.5 polegada 
e um canhão 105 mm. 0 veiculo lambe- 
é equipado com um gerador de lum?:: 
(para camullagem) e um sistema Laser 
de guia de missais. 

Principal concorrente— £ a tanque Ci 
fabricação sovléltca T-62. Sua velamca- 
de mãiima em estrada é de 45 km h 
Carrega duas metralhadoras (7 52 e 
12,7 mm) b um canhão 115 mm. Seu 
motor é do tlpe V12, movida a diesel. 

Curiosidade — 0 MIAI ê um tanque 
projetado para resistir até aos efeitos de 
um ataque de mísseis nucleares — des¬ 
de que ele não cala dlretamente em ci¬ 
ma do Ianque, bem estendido. Por isso. 
a espessura e composição metálica tfe 
suas paredes é um segredo da estado. 
Especula-se que ela seja ainda maior 
que 17.2 mm — a espessura ullllzede no 
T-62. isso equivale à grossura da parede 
de uma casa. 
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SUPER BATTLETANK 
Absolute Enterialnment 



Tanques -- Quando estãn Bem 
próximas, use o metralhadora. Se 
estiverem a loijga distância, ata¬ 
que com o canhão ou mísseis 
guiados a laser, Compensa mais 
ir atrás deles do que desperdiçar 
munição pesada. 



Lança-missHs São as aS VOS 
njjús fáceis, pois não se mexem. 
Você pode chegai' hem perto e 
atirar com a metralhadora, ou' 
poucos liros certeiros de canhãó. 


Tropa — É 0 alvo mais difícil, 
puis dispara uma saraivada de ti¬ 
ros em todas as direções. A me¬ 
lhor estratégia ú camuflar-se e 
atirar rapidamente ciom 0 canhão 
rn irando exatamento os focos de 
disparo da tropa inimiga. 



Helicóptero — Geralmente, 
aproxima-se bastante do suu tan¬ 
que. A mdlhorarme éa meiraliia- 
dora.já que você pode atirar bem 
para cima com pia. 





Mina» — O melhor é evitar os 
campos minados. Mas quando 
nào dor jeito, ande fim baixa velo¬ 
cidade e destrua as minas com a 
metralhadora. 



Armas 

Acostume-se a identificar as ar¬ 
mas pelo tipo do desenho de sua 
mira. [sso evita que você desvie os 
olhos para 0 painel do tanque. 

1 

_ [ _ 

-X- 


Melra Ihadurd — Ki> jugo. 0 Ml At 
está equipado apenas com a metra¬ 
lhadora 7,62 mm. Na realidade, es¬ 
ta arma serve apenas para alvos de 
pouca resistência e uma certa pro¬ 
ximidade. Mas aqui você pode es¬ 
tourar helicópteros e tanques. 


“iiOzr 

1 

1 

Canhão 12 ü mni — Suas balas têm 
potência suficiente para romper 
blindagens resistentes como a de 
outros tanques. Tem longo alcance. 

! 

I 


L* J 


Míssil guiado a laser— Seu dispa¬ 
ro também é feito pelo canhão 120 
mm. Sou sistema de guia a laser 
Íasí com que o míssil, depois de 
disparado, siga a movimentação 
da mim. ídeaí 5 vira longas distân¬ 
cias e em movimento, 



Camuflam Snu tanque tem 
um sistema gerador de cortina de 
fumaça. Use-o quando vocè estiver 
cercado por vários inimigos. 


AÇÃO GAMES 19 
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O sonho dos turthmaníacos está reali¬ 
zado: ver seus heróis prediletos em ação 
num cartucho de Super NES. Na versão 
para 16 hits f as tartarugas estão mais po- 
d e rosas. m u seu /asa s c m ort itera s< Elas são 
capazes ató de arremessar longe os inimi - 
gos — dando a impressão da que eles vão 
sair da tela e cair durinhos no chão, bem 


Nesta aventura. as tartarugas 


tufam para recuperar a Estátua da Liberdade 


AÇÃO 


na sua frente. Animai 


10 Fases 

Megalomaníaco como sempre, o Des¬ 
truidor manda krung na piar a Estátua tia 
Liberdade. Nas primeiras três láses, as lar- 
tarugas enfrentam us capangas da Fort í Jan 
QlLS mas de Big Apple, Na quarta fase, elas 
alcançam o D^truidor, mas caem numa ar- 
madillia; unta maquino do lenipo ijue as 
transporta para a pré-história! Nas fases s#- 
guinles. elas viajam de volta para a presente 
até reencontrarem o grande vilão. 

40 Chances 

A tela de opções só oferece dois níveis 
de dílicuhladn: Hardl e Enwy (este último 
nào mostra a scqíiéncia final]. Pode-se 
ainda configurar o joystick e aumentar o 
número de vidas extras (Rcstl até sete, 
(!mno o jogo da cinco Uontínuus, você lem 
ao lodo 40 chances. Isso torna o jogofáciL 

Mini Street Fighter 

Um lance interessante do jogo é o Versus 
Mode. em que uma tartaruga pode lutar 
cu n Ira a outra, como se tosse um Street 
Fighter. Uma boa para quem quer treinar 
ou apenas desafiar os amigos. 



Acionando a opção Back Atack. a tartaruga ata¬ 
cará os inimigos que vêm por trás 



Corrida 

t- ou -* por 2 segundo 1 












GOLPE MORTAL 

Aceriç o inimHjD com ¥, 
apaulme-se atete e repilâ 
3 opí ração. DepemHPtio 
do situação .atartatuga da¬ 
ra m destes dois gotpes 


Ho versus mede. o botão de ataque especiat faz 
a tartaruga esconder a cabeça dentro do casco 


DÍ77A! JlUMCASFVHiTANrAPtZZANUM^ 

AIR EM DANDO PORRADA EM T000 Muwu, 1 




































TEENAGE MUTANT NIWJA TURTLE 
IV - TURTLE IN TJME/Konaml 


Ação 1 üu£ Jogadores. 

_ e Maga ■ ÇarHichft Jafinnè? 


áS v: -tó 


GRAFICO SOM DESAFIO DUERSAO 


TARTARUGAS. ELAS SÃO DF DOíS TIFOS NORMAL. QUE RêCARRTGATQDO 0 MÊDIDQR DF ÊNFRGIA E PIZZA POWER. QUE FAZ AS TARTARUGAS FlCAAEM MOlTD 
SUPER NES X ARCADES A VERSÃO PA^A Ü SUPER TJÉS É WV5 FACH OUE A DO A PC ADE £M COMPENSAÇÃO, TÊM MAIS INHYTGOS Ê -ASES 




VOZ DIGITALIZADA 

O game esbanja em 
vozes digita I Ézadas. 
Elas soam em vári¬ 
os momentos do 
jogo: no início de 
cada fase, nas pas¬ 
sagens mais críti¬ 
cos. na hora de apa¬ 
nhar uma pizza 
... E não fal¬ 
tou, daro, o famoso 
Cowabungal 


Ataque normal 


Defesa 


* * *í 


* * * 


Ataque especial 


► ► 


► ► ► 


Velocidade 


ÜDma dBo deDonateUoé 
uma arma Eonga. ete pode 
atingi r os ini m igos a rates, que 
eles d alcancem. Sua defesa 
nâc é lã muito boa e a 
velocidade apenas media. 
Mas o ataque especial de 
Don é uma paulada con¬ 
siderável. eFe se apnia em 
seu Bo e cai com as patas na 
cara do inimigo. 


Ersie ê o personagem 
mais oqiiilibrado de todos. 
S ua vel oc idade, de fesa ala- 
que norma! e ataque es¬ 
pecial sãc- de uma intensi¬ 
dade nern forte, nem fraca, 
mas Eficiente No ataque 
especial, Leo gira em pa¬ 
rafuso com as katanas e 
transforma ludo em vol¬ 
ta em picadinho. 


Especiaüsla no mane¬ 
jo do Sai, Raphael è o 
luiador mais veloz. Em 
compensação, sua fero¬ 
cidade e capacidade de 
defesa são mais fra¬ 
cas. No ataque especial, 
que é o mais poderoso 
de todos. Raptiaei dã um 
giro com o pê no estilo 
kíckboxêr 


■»T 1 


iL 


Voadora , Golpe com arma no ar 

j e no meio do salto. Y B e uc auge co salto. V 


Chutam para cima 

B e logo cm sequ da, Y 


Pernada 

B c quando estiver 
caindo. V 








Gmbrada 

•* e depois de 2 
egundos ■+ Y 


Camba Tb □ ta 

ou 4 e depois de 2 
segundos + B 


Rasleira 

ou e depois de 
segundos + B + Y 


Rasteira de perna 
esticada 

** ou -4 e depois de 2 
segundos + X 


Os Nundiakus de Mich 
são a&melhor es a rmas para 
os ataques normais, porém 
muito lentas, Mas o que 
falta em rapidez, sobra em 
resistêncra: ele e c lutador 
com maior capacidade de 
defesa. Em seu ataque es¬ 
pecai. que tem boa inten¬ 
sidade. ele abre os braços 
e joga-se sobre o mrmigo. 


CONTINUA! 


NA PRÓXIMA EDIÇÃO, 
VOCÊ VAI VER AS 
MANHAS PARA DER¬ 
ROTAR OS INIMIGOS 


ATENÇAD: 


Os comandos de golpes 
estão baseados na seguin¬ 
te configuração de joystick; 


AÇA O GAMES 





















































































































































































KflUSTYS SII PER RJM HOUSE 
Flying Edge 


NCAA BASKETBALL 





O game dos ratos e mhtlus fundidas qur 
ftíJíi intrigado os jogadores dc Megõ Drive 
também está disponivvl para d Super 
\'ES Sào poucas as diferenças entre as 
duas versões: locaíizaçao do marcador de 
pontas, a musica (um pouco ruclfior nu Su- 
per \ { FSj e a sensibilidade do palhaço às 
quedas, que no Super SES ê um pouco 
maior, Ah, claro, as pusswords também 
são outras. 


FsIfaSêgHi 


1 Ji>gador 



gMfico som desafio diversão 



passwords 

l'MÍ ÍAltTMAffl 
Firtl SHITIltRS 
law 4 SNUWBA.LL 
F*wí* jOKDIAH 


SB Salas 

0 jogo tem cinco fases, que totalizam 60 salas. Em cada sala há um determi¬ 
nado número de ratinhos que você precisa conduzir para as armadilhas, li* 
vrando assim a Fun House de Krusly da invasão de roedores. A primeira coisa 
que você deve fazer ao entrar numa sala nova è localizar a armadilha. I tepois, 
veja onde estão os ratos para enlào montar os esquemas c levá-los n armadilha. 


Este poderio ser upenas mais um 
jogo que simu/íT o Cíimpeoncrto ome- 
rkano de basquete, Mas NCAA Bas* 
ketblill tem um detalhe interessan¬ 
tet a visáo da quadra é superdinà- 
mica. A imagem faz mil malaburis- 
mos: afasta, aproxima, roda, dó do¬ 
se,,. enfim, movimenta-se o tempo 
lado. Estes efeitos devem ter consu¬ 
mido tanta memória que naa so¬ 
brou cspnçci para colocar n galera 
das arquibancadas. Restou apenas 
o ruído de pu/mus e gritos da torci¬ 
da pra criar o clima de competição. 

Times 

locando sozinho ou contra um se¬ 
gundo participante, você pode esco¬ 
lher qualquer time das quatro divi¬ 
sões regionais do campeonato: Pacifi¬ 
co, Atlântico, Meio-Oeste ou Central, 
üs nomes dos times e jogadores soo 
fictícios, mas muito parecidos com os 
reais. 


ALGUMAS MANHAS PARA AJUDAR VOCÊ 




FASE 2 - PORTA 3 

Mão se preocupe em achar o último bioco pa¬ 
ra eonsttvír $ escada. Seja rápido e conduza 
os raros por levas 


FASE 3 -PORTA 2 

A caixa mágica the dá acesso ã fase de bô¬ 
nus. f você precisa passar pot eia para pegar 
a estrelinha e conseguir fechar a porta 



FASE 3- PORTA 8 


Pegue a ventilador no canto direito e trate de 
coloca-to bem ao tado da porta, Os rati¬ 
nhos vão subir .,. 



FASE 3 - PORTA 6 


Use o bioco para lazer escada o o ventilador 
para inverter o caminho dos ratos . 0 ventila ■ 
dor ideai fica do lado emerdo da teta 



A seta indica seu jogador mais próximo da 
boia (quando no domínio adversado) 



Üs símbolos acima dos outros jogadores do 
ssti time indicam quais estão em condições 
de receber a bola 



NCAA BASKETBALUHanken 


GRAFICO SOM DESAFIO DIVERSÃO 


Jogadores 





















































































MA.GIC SWORCreapcom 





Esquemas Táticos 

Você tem sde opções de es¬ 
quemas (áticos de ataque e sete 
de defesa, Pode-se trocá-los a 
qualquer momento da partida, 
bastando apertar o L Os esque¬ 
mas aparecem no canto da Leia 
que mostra o símbolo de seu ti¬ 
me. Para o ataque, experimente 
o 2-3-Sei ou o 1-4-Sül; os joga¬ 
dores de ataque ficam bem es¬ 
palhados. facilitando os lança¬ 
mentos. Para defesa, tente os 
í-KíjUfíTUHS 2-3 ou 1-2-2; neles os 
■ -jadores da defesa estão mais 
juntos, sendo mais eficiente*; 
para barrar ataques inimigos. 


E dessa forma que aparecem os es 
que mas táticos. Os jogadores perto 
do garrafão são os da detesa. e os 
demais, do ataque 


— 

V ° 
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2-3 SET 



Para p«dir tempo e 
substituir jogadores, 
aperte o SeleeL Mas, 
para isso, você tem de 
estar com a posse da 
bola. 


MAGIC SVSfORD 


Mais um jogo do arcado que a Capcam transporta com perfei¬ 
ção para o vidoagame, com o única diferença de que. nesta ver¬ 
são, não dà pra jogar cm dupla. Comandando um guerreira me¬ 
die va J, sua m/ssão c escalar uma sijiísíra torre com mais de cin¬ 
quenta salas e destruir o vhefàa Evli Rfack Orh , 


Itens 

A grande maioria dos itens do 
jogo é encontrada no interior de 
baús. Alguns baús estão escon¬ 
didos, e você vai ter de fuçar pa¬ 
ra encontrá-los. E fique ligado; 
deles também podem sair sur¬ 
presas desagradáveis.. ■■ 



Olha um tau escondido fta primeira 
fase. Você o encontra com golpes de 
espada no ar 


MOEDA 

pomos 

CORAÇÃO 

energia 

ESCUDO 

proteção 

CHAVE 

abre portas 

ESPADA 

mais poder 


Energias e Vidas 

O guerreiro só tem uma vida 
e três míseros Continues. A 
única maneira de aumentar 
suas chances no jogo é recarre¬ 
gar a barra de energia, Ao acu- 
mular corações, você pode ficar 
com barras em reserva (o nú¬ 
mero à esquerda dela mostra 
quantas você tem), Toda vez 
que for atingido, o guerreiro 
não só perde energia como 
também deixa cair a espada. 
Mas lembre-se de que ela pode 
ser apanhada em qualquer lu¬ 
gar da tela. 



Estágios 

A cada estágio completado, o 
personagem ganhara uma espa¬ 
da mah poderosa. Li pelo final 
do jogo, você vai ver o tamanho 
da arma que é preciso carregar 
para enfrentar o último chefe,,. 



Os tiros fortes do cavaleiro são a 
melhor arma pata os desafios do fi¬ 
nai do jogo 


Ajudantes 

Ao pegar uma chave, você po¬ 
de abrir as porias — basta ficar 
em frente delas c pressionar T. 
Nu matoria das vezes, isso fará 
surgir um personagem que vira 
seu ajudante Ele o acompanhará 
a toda parte e atirará junto com o 
guerreiro, ampliando seu poder 
de fogo. São oito opções de aju¬ 
dantes, cada um com habilidades 
específicas. Se você pegar dois 
ajudantes iguais em seguida, □ 
poder delo aumentará. 



uma porta, basta pui ar sobre ete 
sem tocà-to e ete não lhe seguirá 



bse Patadin para enfrentar o primei¬ 
ro cbefe. Passe por baixo defe quan¬ 
do saítar e atire quando eie estiver 
no chão 


Aç&i 1 Jo$a4(ir 



GRÀF«0 SDM liESAFK» DtVEKEsAO 





OS AJUDANTES 
COM MAIOR 
DSFOGDSAO: | 

1. HNlGHT (0 CAVALEIRO) 

2. PALADIH (A MULHER} 

3. GARGQYLE (0 OH AG AO} 
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The Games Room - Suba sobre a 
porta ctu final desta sala t; aperta t; 
você vai abrir uma porta secreta e 
cairá num tocai cheio de 
quadradinhos luminosos que 
escondem vários prémios, À porta 
direita ti essa gela Iovíi a oulro 
local surpresa. bintre e saia desse lo 
caí ft você vai partir muna fase 
chamada Tov Tower. 


Continuando com nossa seção 
especial de dicas sobre este 
jogo, ai vão algumas passagens 
secretas pra você conhecer. 


Chefes - As saias de vários chefes 
desse jogo têm surpresas e passagens 
sh creias. Dqiois de eliminados, fique 
um tempinbo fuçando m?ss.is sutefi. 
Vai valer a pena, 


Toy Tower - No canto inferior 
esquerdo desta sala há uma mola, 
[ -se-H para subir e atravessa r a parede 
(usando T J até alcançar a plataforma 
ãcíma. Entre pola porta queestá a sua 
esquerda e você vai sair na porta The 
kack. Suba nela o pressione T : você 
descobrirá ainda mais uma sala. 


1 ung Garden Nesta sala, pegue a 
primei i a plataforma flutuante e salte 
à esquerda, passando por trás da 
parede. Você encontrará dinheiro o 
uh vida. Mais adiante, fique ligado 
na palavra ON que aparece bom no 
iopo da tela, Bata com a cabeça nesse 
ponto e volte para trás, entrando no 
hiiraco mostrado pela foi o. Você vai 
achar mais prêmios. 


TheWeapnnary- Hom no final dessa 
fase você vai encontrar uma 
tentadora plataforma suspensa e 
pensarát aí tem coisa, Tem mesmo, 
mas é preciso pegar o chapéu voador 
na ida seguínte (Fly, Fly, Fly] , voltar 
rapidamente e entrar voando por 
cima da plataforma, que leva a uma 
sala secreta. 


Hall off ilorhs lhen acima do terceiro 
urso existe um botão ON no teto da 
fase. Usando os ursinhos de pelúcia 
como apoio, salte e dê uma cabeçada 
n ■ ON. Com isso, você ah rirá um 
b jfauü entre ü terceiro e quarto 
relógios da fase. Aí é só jogar-se no 
buraco e pegar muitos itens. 


The Armurv - Salle suín o as i:al)«ças 
do antepenúltimo e penúltimo 
macaquinhos desta fase e você vai 
ao Lomai i emnente pam um 1 uca I chei o 
úh grHUH. Veja nfl foto o local exalo 
ande você tem de pular. 


The Big Book - Ao alcançar o livro 
Drop In, pressione 4* o vocc achará 
mitra sais secreta. 


SUPER MARIO WORLD 

Chocolate Mand 2 - Presto bem atenção no 
qtte você tem de fazer para .sair deste fase. Se 
pegar mais do 11 moedas nn Choca late Idnnd 
2 - Arca 1, você vai pmu na Arca 2-C — uma 
fuso quu pode ser atravessada rapidamente 
desde que esteja usando a opa, Sc quando 
vocc terminar a Ama S-C o mareédur estiver 
com li in tênipo entre 5KJG e : Í25.Ó segundos , irá 
para a Area :i-A. .E lá que você pega uma chave 
para abrir o restante do inundo Chocolate 
Island. 


TOP G£AR 

Seleção de fases - Pam ir direto às corridas 
de cada país, use es tu* passwürtls: 

MODN BATH - S. America 
CEAR BÜX ■ Japan 
CAR PARK - Gorimiiy 
ROAD HOG - Scahdiíiavifi 
EMOLATGR - Franca 
ANALYSER - ítaly 
KÉELSON - United Kíngdom 

SUPER OFF-ROAD 

Ganhando sempre ■ Para jogar até cansar, 
seleciono o game para dois jogadores. Usa o 
Joystick 1 o deixe o 2 abandonado. Com isso, 
um dos carrinhos nfto vai mexer e vpcê terá 
um adversário ?i menos para se preocupar. 


LEMM1NGS 

TüKt-souTid - Para acessar òs sons do jogo e 
do quebra configurar o joystick, aperte 
X+Y+A+B+ Seloct+itarC 
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ESTRATÉGIA 





PeiTti quem ficou bobando com o Tdrmínüíor de Megu, aqui 

Ê i I rr-i i ... t r * a 1 * r ■ 

vãoaJgumas dicas para o Temnnâtor 2 p&m Nughtao. Ab- 
ntd, esíe game contínuo agitandon moçada..,. 
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TERMINATOR2 


FASE 1 

Estacionamento de 
Caminhões 

Suba nu caminhão para po- 
dur enfrentar um iniuiígu de 
cada vez, Quando nU?s para¬ 
rem de subir, desça e elimine 
os restantes com soros rápi¬ 
dos seguidas decorrida. 


FASE 2 
Galerias 

Desafios ã visla! Cuidado 
com o caminhão que pinta 
atrás de você. Coloque a Di¬ 
recional para trás e atire pra 
se livrar dele. 


FASE 3 

Hospital Pescadero 

O Extern)inador fez um 
pãcto: nâo vai matar mais 
ninguém. Então, atire nas 
pernas dos inimigos, Ah, Sara 
Conriur está no sexto andar, 
na última poria da direita.,. 


FASE 4 
Cyberdyne System 

Vasculhe bem todos os an¬ 
dares. Você tem de entrar nas 
portas e pegar as bombas. Mas 
fique esperto: você só pode 
carregar três bombas por vez. 
Deixo as bombas no sexto an¬ 
dar, à esquerda d o elevador. 


a 

E 

u 

l 

E 



Você não pode acabar com as 
motos, panam, saUe-as, Para 
destruir o çbete, passe por eie e 
soque soas costas 



Para passar peia cerca, seja rápi¬ 
do. Apenas concentre-se em de¬ 
tonar a porta do meio e siga em 
frente 



Pague os cartões pare andar de 
elevador, Existe m em cada am 
dar. No qtiam andarhà uma vida 



Depois que você deixar dei Pom¬ 
bas lã. siga as flechas. Coloque 
as bombas nos iocais indicados 
{Direcionai para baixo) e pronto 


ETIQUETAS E RÓTULOS ADESIVOS 






ESCREVA PARA MACK COLOR 
E SOLICITE UM ADESIVO 
DA CAMPANHA 

E ■ *E NÃO É DÇOGA, i >H T QUE' 

PARA COLAR NO SEU CARRO. 


ESPORTE ! 

AMO É DjfàfSA. ! 

PRATIQUE! 

CAinwiW rif M.4CX Adtetea .J |P t rtMf-4W9 




lí _ 

MACK COLOR" Etiquetas Adesivas Ltda. Rua Francisco Marengo, 339* TÃTUAPÉ-S,PAULO-CÊP 03313 

FONE: (011) 941-4499 - TELEX 1163609 - FAX (011) 941-4470 
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HOOK 

Peler Pan faz a suo esíréiu nos 
«ornes. A fábuío que encantou mi¬ 
lhões de crianças» ioi r ens eaduífos 

■ mundo inteiro é □ base paru o 
cartucho da Sony Jmcrgcso/t. 

Km Hook, você ando rd por flo¬ 
restas» cavernas, ícigus e muitas 
■ •'uiras paisagens. Pegarti vários 
itens, como tesouros, pérolas e (or¬ 
la h\ Lutaná com cobras, dragões e 
.ai ratas. Tudo pam salvar seus fi¬ 
lhos que foram capturados pelo 
Capitão Gancho. 

Magia e Desafios 

A magia do game é grande. Mas 
n.lo o suficiente para desviá-lo dos 
objetivos de cada leia. No começo 
de cada fase, há um “recado' 1 na 
tela contando o que você precisa 
fazer. Ma Ghoat Mine, por exem¬ 
plo. você deve conseguir tesouros. 
Somente após pegar tn d os os ilens 
e que você muda de área. 

Hook não è o jogo da sua vida, Ê 
legalzinho» mas não consegue 
transpor a infinita magia de Sini- 
tiho c companhia para a ação do 
mgo. Se você íor Fã de carteirinhn 
Pcter Pau, a solução ê esperar 
pela cartucho para Super NES. Ca¬ 
so contrário, dê uma chance ao Ca¬ 
pitão Gancho. E dívirla-se! 



Ghost Mine 

É a íase com a qual você deve co¬ 
meçar o game, A escolha é feita 
com o Direcional e está indicada 
no canto inferior esquerdo da tela. 
Esta fase è mal-assombrada. Por¬ 
tanto, cuide-se! 



Pegue o detector de metais que fica no 
lado esquento. Para achar os tesouros, 
segure o botão B e comece a procurar a 
grana . Quando o som indicar que você 
achou algo. sotte 8 a agache 

Sunken City 

Nesta área, o objetivo é coletar 
pá rolas e tesouros. As pérolas es¬ 
tão dentro das ostras e os tesouros 
nos restos dos navios. Mas toma 
cuidado! Você fica debaixo d'ãgua. 
Não porca todo o seu oxigênio. 
Tome um ar de vez em quando. 



Sem o relógio você não acaba a fase. 
Ete está no canto direito da teta, bem lã 
embaixo 


HOOKJSony Imaqcsoft 



GRAFICO SOM CtSAHO DIVERSÃO 


1 Jogador 


Aventura. 



The Lagoon 


Estalagoaé um pouco traiçoeira. 
Fique ligado e não cais na água. Us 
piratas que tentam estragar a sua 
festa enchem mesmo. Para se li¬ 
vrar deles, basta pulaF, pois a sua 
espada é muito curta e para acabar 
com eíes você perda energia. 




Use as tartarugas para andar sem perigo 
no meio de tanta água. Uma carona e di¬ 
vertida e ajuda muito 



f— 

THE AOVENTURES OF LQLO 


PALAMEÜES 

p 


Seleção de fase — Descolamos quatro 


Músicas — Para escolher o som. segu¬ 


superpassvvords para você detonar: 


re A e íi no joystick 2 e a perle Start w> 



ANDAR SALA PASSVVORD 


joystick 1, Divi rla-se 1 





BART VS. THE WORLD 



A 4 GDZR 


Invencibilidade — K.sie código fun¬ 



6 3 CRZD 

_ 

ciona para Game Geme com cartucho 



8 t DGYQ 


americana Digite a pessword ZOXV- 



10 3 DYVZ 


GLIE e Bari Simpsün nào morrerá 



STRIDER 


nunquinha... 



Red Dragou — Paru ir direto para o úl- 


TARTARUGAS NINJA3 


3 

ii mo inimigo da game, tecle: 


Go1|hís especiais il imita dos — Este 


TJMCC BGCF CPÒD 


código também é para Game Genie a 



cartucho americano. Digile a pass- 
word AAESYXAA e os golpes espe¬ 
ciais de sua tartaruga nào gastarão 
energia. 

Troca automática — Veja que dica in¬ 
teressante, Ma teia dn sei ação da teria- 
ruga, fique apenas movendo o botãu 
Direcional, sem selecionar nenhuma 
delas. Faça isso até que a frase Auto 
Mode apareça no canto su porior d i rei- 
tu da tela. Sõ então selecione uma tar¬ 
taruga e inicie normal mente o jogo. 
Com esta manha. Ioda vez que você 
perder uma vida, trocará de tartaruga 
automaticamente' 
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[ CORRIDA/DICAS 



||F3 Fãs do Master System: bem-vindos ao mundo dos 

jogos com imagens digitalizadas. A Sega tanto fez 
que colocou neste jogo um simpático retrato digita¬ 
lizado do piloto Ayrton Senna, Mas o jogo não merece destaque ape¬ 
nas por causa disso. A dirigibitidade do carro r a cofocaçào das infor¬ 
mações na tela , os detalhes da pista, os gráficos e sons estão bem 
melhores que na versão anterior. 


Configuração do carro 

Na opção Setting, você mesmo decido o tipo do pneus, 
câmbio, motor e aerufólio que quer usar em seu carro. Uti¬ 
lizamos todas as combinações possíveis e chegamos a dois 
tipos de configuração mais adequados: uma para inician¬ 
tes c outra para quem já tem mais prática nu jogo. 


PELA PRIMEIRA VEZ r UMA IMAGEM DIGITALIZADA 
EM JOGO DE MASTER 


Free Practice e Championship 

No modo Free Practice você pode acessar qualquer uma 
das 16 pistas e treinar o tompn que quiser Na nutra opção 
— a Championship — você desafia o próprio Sen na no 
campeonato mundial. Aí a sequência das pistas segue 
uma ordem determinada. Uma das inovações do jogo è 
que ele traz comentários do próprio Sen na sobre as carac¬ 
terísticas e dificuldades década circuito. 


TRADUZINDO: MfSSIDN ÊCÂMBIO t GEAR È MOTOR, 
TYREÉ PNEU £ WIND EAEROFOUO 


Câmbio 


Para cada opção de câmbio, os botões dn joystick assu¬ 
mem funções diferentes, Para quem usa câmbio manual, 
uma dica’: o momento certo para a troca de marcha é quan¬ 
do a agulha do acelerador (canto direito inferior da tela] 
entra na cor laranja. 


«í«í: 


PARA SAIR DO TREINO, APERTE0 PAUSE E DEPOIS 
OS BOTÕES U 2 JUNTOS 






























supg?mô/mco, 




m CIRCUITOS COM MOITAS CURVAS, 

USAR 0 AERQFQUO 45 AJUDA A SEGURAR Q CARRO 
NA PISTA, DANDO MAIOR ESTABILIDADE 


CONFIGURAÇÃO PARA INICIANTES 


CÂMBIO AUTOMÁTICO * MOTOR 
A * PNEU C * AEROFÓLIO 45 
(PARA PISTAS DIFÍCEIS) E 0 (PA¬ 
RA CIRCUITOS VELOZES) ★ VE¬ 
LOCIDADE MÁXIMA (COM AERO- 
FÓLiO 0): 316 KM/H 


CONFIGURAÇÃO PARA EXPERTS 


CÂMBIO DE 6 MARCHAS * MO¬ 
TOR A ★ PNEU C ★ AEROFÓ¬ 
LIO 0 * VELOCIDADE MÁXIMA: 
326 KM/H 


MONACO GP 2/Sega 



AUTOMATIC D 



MANUAL 
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POWER STRIXE 

10 vidas - Na teta de abertura, aperte [ 
l , *%-*, t, -Mj o botão 1 duas vezes . 

DOUBLE DRAGON 

Continues infinitos - As três primeiras fa¬ 
ses Ho game têm Continues infinitos. Para 
conseguir o mesmo nas outras fases é só 
pular para cima u pura baixo umas 3(1 ve¬ 
zes no começo das telas. 

ENDURO RACER 

Seleção de fases - Na tela de abertura, digi¬ 
te T . I ■ *-e-K Um número pintará ao ía- 
du da tela.. Ele indica a fase na qual você 
jogará. 

AZTEC ADVENTURE 

Seleção de som - Aperte o botão 1. Apare¬ 
cerá uma tela com dois arcos-íris, figuras & 
nomes* Quando as figuras se encontrarem 
na leia. aperte *-uma vez e ZO vezes. Se 
você fizer tudo certo, a cabeça de Nino 
aparecerá à direita do arco-íris. Acima de¬ 
la existe um quadrado onde você pode es¬ 
colher uma das sete músicas. 
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UNIVERSAL SOLDIER 
Actolade 


AÇÃO/ DICAS 


Ação 

1 Jogador 

2 maga 

! %p 

íé 

M'y ft 

"j 5* 

Ü! 

&. ,^-ÍL 

mp *%p 

1 GRAFICO 

SOM 

DESAFIO DIVERSÃO 


UNIVERSAL SOLDIER 


Veja o jfüjni 1 , cumpre o disco ejogue o 
game. Esta situação é cada ves; mais co¬ 
mum nos SCnÍHs. Depois cie Alien 3, a 
grande pedida cinematográfico para as 
gamemaniacos da temporada é Univer¬ 
sal Soldier, O filnre. estrdndo por jean- 
Cfaude Vau Dumuie e Dolph Lundgrcn, 
promete ser o maior sucesso de bilhete¬ 
ria cio verão americano. Já o game, eorn 
versões para Cume.’ Soy e Super !VES, 
não/kn aírtís. 

Ação e desafio 

Universal Soidier para Gume Boy tem 
um som super legal e gráficos bem traba¬ 
lhados. O jogo. cüííiu o filme, é pura 
ação. Mas o que pega é a dificuldade do 
game; desde as primeiras fases você não 
encontra muleta. É só pedreira, um de¬ 
safio e tanto, 

A história 

Vau Uamme é Luc Dcveraux e Lünd- 
greu é o Sargento Scoü. Ambos são sol¬ 
dados americanos que morreram na 
guerra do Vietnã. Eles voltam a viver 
através de uma tecnologia que permite 
regenerar células mortas. Os dois viram 
super solda dos (Uni sol) e suas memórias 
desaparecem. Pelo menos na teoria, Na 
prática, Scotí consegue lembrar de suas 
desavenças com Luc e quer vingança. O 
resultado desta salada é muita ução e 
suspense dc tirar o fôlego. 

10 fases 

D cartucho tem 1Ü fases longas. Às ve- 
?,e$ fica difícil achar a sairia delas. Você 
ê Luc e deve fugir das ameaças ri* Sctítt 
e sua gangue. Além disso, sua grande 
missão é combater os terroristas dos 
anos âü. O desafio c grande. Você passa 
pelas selvas do Vietnã, peio deserto e 
outras surpresinhas mais. Para quem 
gosta de ação e um desafio cabeludo, 
nada melhor que este Uni versa LSoidier. 



Seu arsenal inclui 
pistolas e chicotes a 
laser, minas explosivas e 
superarmas (ttma 
combinação de todas as 
armas acionadas de uma 
só vez) 



Fique ligado nos itens que pintam na teia. Vá¬ 
rias armas podem ser suas com um simples 
maneia do Oireaonal Seja rápido! 



E uma boa melhorar suas armas antes de en¬ 
frentar os helicópteros. Eles são difíceis de 
destruir. 1 foce precisa de muita força para aca¬ 
bar com eles 



FACEBALL2000 

Pule para u tiivel 20 Há 

uma passagem secreta no ni- 
vd 10 do jogo. De frente para 
ã saída, do um giro de 1H0 
graus. Você vai dar de cara 
com uma parede. Atire nela e 
uma ]jassagein se abrirá, levan¬ 
do-o direto para o nível 20 

TENNIS 

Togadas de mestre Para dar 
iun voleio forte, aperte A. 0 
vo leio fraco é feito apertando 
B. Quando a bola vier alta, dê 
um smash (cortada). O esque¬ 
ma é o ttuísnujj com a A, o 
sma&h é farte e com o B. ele c 
fraco, Na hora de sacar, aperte 
À pam lançar a bola e A nova¬ 
mente para atingi-la com for¬ 
ça. Um serviço mais manhoso 
o lento é ieito apertando A pa¬ 
ra soltar a bola e B para jogá-la 
para u adversário. 

TETRÍS 

Dois jogadores — Se você è fã 
deste game e pensava quê as 
variações tinham acabado, fi¬ 
que esperto. Conectando dois 
consoles você pode jogar Te- 
tris com um amigo. A novida¬ 
de é que um dos jogadores po¬ 
de lançar os blocos. Como fa¬ 
zer? Simples. Primeiro, lem¬ 
bre-se de deixar os dois con¬ 
soles desligados ao conectar 
os cabos. Depois de ligndos, o 
primeiro jogador que apertar 
Start poderá lançar alguns 
b lotos para seu adversário. 
Divirta-se! 

THE AMAZING 
SPIDER-MAN 

Golpes espertos Para dar 
uma voadora, pule e aperte o 
botão B. Para dar um salto 
maior, aperte Aco Direcionai 
na direção desejada ao mos mo 

trtJnpO- 



-■>Lr .vi nfili íwi iwÍfr,T 

FONE: 273-5S14 
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THE MAJORS: PRO BASEBALL 


Se você embarcou na onda dos espúrios 
americanos, fique esperto. Está saindo 
nos States um ótimo cartucho de beisebol 
para Game Gear. 

TheMajors: Pro BcsebaJié um game que 
traz vários detalhes do esporte mais po¬ 
pular da América do Norte, isso mesmo, 
mais que o basquete ou que o futebol 
americano? Nos States a moçada joga bei¬ 
sebol como a gente joga futebol: com bola 
pesada, com bola leve, com times grandes 
ou pequenos. E o mais legal é que as me¬ 
ninas também jogam. Mas nào profissio¬ 
nal mente, só por diversão, 

Como nos outros games de esportes ba¬ 
seados nos campeonatos americanos, os 
maiores joga dores estão presentes, E o 
melhor: se você saca esse esporte, poderá 


criar um lime imhatível, o próprio 
"dream team" do beisebol. Se o de bas¬ 
quete já arrasou na üiimpíada, imagine o 
que ode beisebol é capaz de fazer. 



Voce pode esccffier o estadia em que joga, o 
time que entra em campo e muito mais 



A rebatida è o caminho das vitórias no jogo. 
£scottia o fado em que pretere rebater. Dai 
acerte em cheio na bolinha. Tente dar efeito 



JOE MONTANA FOOTBALL 


O cartucho não 6 exata mente 
uma novidade, mas este Joe Mün- 
(ona FoothflJJ continua legai mes¬ 
mo depois de seis meses do seu 
lançamento. Qua! o segredo? Ü 
próprio Joe Montaria, astro máxi¬ 
mo do futebol americano, partici¬ 
pou do processo do elaboração do 
cartucho. É que, além de craque, o 
cara é vidrado em games! 

O grande barato do game é poder 
usar táticas variadas de futebol 



americano. Gs gráficos ajudam, 
pois sáo simples e têm boa defini¬ 
ção, Isto facilita a visualização do 
game na tela, A música não é das 
melhores. Uma dica: abaixe o som 



do seu Gamo Gear. Se você manja 
de futebol americano, vai delirar. 
Se não saca nada. eis uma boa 
oportunidade para aprender! 


Escolha a tática que achar mais adequa¬ 
da 0 cartucho permite que você escolha 
o time, os jogadores e tudo o mais 



ttem só de ataques vive ama partida de 
futebol americano! Procüre defender-se 
da melhor maneira possivei. senão você 
dança 





LIMPEZA! 

Se a seu Game Gear anda dando 
chuviscos no tela ou se você acha 
que o seu equipamento está sujo, 
eis uma troa nova. A Sega lançou o 
l Cteanmçf Gear, ideal para limpar 
' tanto o console quanto os próprios 
cartuchos. Entáo. adeus poeira!' 


SLJDER 

Passw[jr<Ls»HigitG estes códigos para passar direto 
para as seguintes fases: 

Fase 25-jAPl Fase 50-AG AG 

Fase 7S-JGPQ Fascqú-PClSÍ 


OUT RUN 

Tempo mfmito-durante a tela de apresentação, 
aperte na sequência botfio 1 .botão 2 e Start. Mas 
fique esperto: a mágica só funciona com dois com 
soles conectados. 



















































INDIANA JONES AND THE FATE OF ATLANTIS 


Atlântida, o Continente Perdido, Desde que o filósofo 
grego Platão falou neste assunto pela primeira vez, Atlân- 
tida transformou-se mim dos maiores mistérios da huma¬ 
nidade, Quem a construiu? Gncfe? Como ela desapare¬ 
ceu? Responder q este enigma ê mais um tmbalho para o 
herói do chapéu e chicote. Ele mesmo; indiana fortes, 

No mais novo jogo da LucmFilm Games, Indy corre na 
frente dos nazistas pam encontrar AÜântida , Os nazis 
estão atrás do continente perdido porque t diz a lenda, 
sem habitantes usavam um minério muito poderoso 
chamado Õnchalcum como fonte de energia . Acontece 
que este estranho material tem capacidade a fé para gerar 
uma explosão atômica . Já viu, né? 

Novidade 

Para quem conhece a aventura anterior de indiana, The Fale of 
x^tlanüs traz virias novidades. A começar pela companheira do 
herói: Sophia Hapgood, arqueóloga que sabe tudo sobre AÜântida, 
A apresentação do jogo também sofreu modificações, como a 
redução do número de verbos (look, walk, talk. etc,). Os objetos 
que Indy carrega agora são desenhados, facilitando seu uso 
durante o jogo. 


\?C 






Difícil 

Agora, cara, saíba desde já que o jogo é bem difícil. Ele exige 
muito raciocínio e criatividade para resolver enigmas. Além, ê 
claro, de testar sua habilidade como piloto de balão, submarino e 
até camelo. Na primeira parte você terá de encontrar Sophia, que 
vai ajudar Indy a achar o famoso livro Lost Diülogs of Plato 
[Diálogos Perdidos de Platão), que traz todas as dicas sobre 
Àtlãntida, 


INDIANA JONES AND THE FATE 
OF ATLANTIS/LucasFilm 


Aventura 1 Jogador 

Lançamento Brasoft Games 


ff* *f * ff* ff* 
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Sopttla ê inteligente a prega papes em índy. Mas ás ybzss você terá tíe usar m 
iaitmhú pouco detkado para convencera tíe algo... 



Qiimastá bem no melo das tranqueiras da universidade. Vasculhe estantes caídas 
otr estátuas tíe gatos 


ACÃO GAMES 

A SUA REVISTA DE GAMES - PARA ANUNCIAR LIGUE: 211-7866 - R. 314 




















































Solução de m enigma para asar a primeira pedra: saí íoríe (aoait sun) bate nos 
chifres (símbolo na posiçáo do meio-dia} 


SE DECIDIR PELA OPÇÃO TEAM, 
CONVERSE COM SOPHIA FREQUENTEMENTE\ 
ELA TEM MUITAS DICAS 


Três caminhos 

Depois de achar o livro, você terá de escolher entre três cami¬ 
nhos para continuar a aventura: continuar com Sophia (opção 
TearoL continuar sozinha desvendando charadas fWits} ou sozi¬ 
nho e na base da porrada [Fisdjt). Sim, se quiser partir para a 
ignorância, poderá usar mais a força bruta do que a inteligência. 


Procurando as pedras 

A grande chave rEe todo ü mistério sâo três 
pedras circo Eh res que lndy precisa encontrar: 
Sunstone, Moonstone « Würidstone. Juntas ou 
separadas, as três levam ao reino perdido. 
ApaEihe a Suustone com o francos em Monte 
Cario, As outras duas estão na Ilha de Creta. 
Divirta-st?: vai ser o maior trampu para pegá-las. 


sSòroSS? 


ATENÇÃO: OS ENIGMAS E LOCALIZAÇÃO 
DOS OBJETOS VARIAM DE JOGO PARA JOGO 
E DE ACORDO COM SUAS OPÇÕES. 


Quando for preciso sa ir no braço, apeie para o SuckerPua nfc Basta apodar as teclas 
F e 0 e r ,. veja cm seus próprios olhos 


Na edição passado, jtihutm dv afiam importai- 
t*!$ ff ve ò pfflCiSO Jazer nas ilhas Scnbh o Phatt 
Afiara, vocé vai wr o titimpo que titi para ptrfiur 
o primeira mapa. 

Ü LIVRO DO GOVERNADOR ■ t&e livro 
contém citações de marinheinvi íshemkok. .São 

frases quti o ajudarão a toruijzar um pedaço 


PREGOS E MARTELO - Paria apanhar fsli: 
material em Scabb IsJand, vwjI tem de cum¬ 
pra r uma serra nu antiquário e usá-la pata 
serrar a |>erna-de-pau do pirata Itôbade de 
Scabb lsland. Ele vai acordar v chamar um 
“médico ' 1 para sua perna. Quem n atendi 1 ! ê o 


Junto com o livro Vodoo Rei 
chamado hvo-asb*life. que p| 
íio das (üílanlcis da priipria brj 
macumbinha, lhe dá o pote 
despeja seu conteúdo sobre i 
rin beiro, 


u maUtridl. 


Ü MA CRIPTA - Dt-pois & todo (Stn trampo, «ia,a » «rà to urn favor ? ra * 

v$ vtfcê ahn* o Cátó> certo do marinheiro e sá t Ustyaf o gásdo fcgâa do restaura 

encontra cinzas. PegutKis e bm á vudu I acU farol da praia. U&3 Que canseira , 


caixão usando íjs j; 
está potdurada na 


Ü Este jogo só roda em monitor VGA. Regule o brilho e contraste no máximo. Assim você 
vai enxergar detalhes do cenário muito importantes Mü game requer HDD (hard drive 
disk) e suporta placas de som Adlib, SoundBlaster e Roland ^ Todos os objetos são 
úteis. Até um chiclete mastigado sob a cadeira da escola pode ajudá-lo a subir rampas 


MONKEYISLAND 2 















































Se você tem mais de 15 anos, deve se 
tembmr dos pínballs antigos, tipo Cosmic. 
Cavaleiro Negro ou Fíre Action. Pois é. 
etes já eram! Depois de ficar um tempão 
sem novidades, o pinbalt começa a re¬ 
nascer no Brasil. Máquinas como Turties . 
Simpsons , Hook e, é ciaro, Terminator 2: 
Judgement Day , fazem a cabeça da moça¬ 
da ligada em arcades, É por isso que, nesta 
edição, vamos detonar uma das melhores 
máquinas de pinball pra você! 


3 Bolas e Som Especial 

Os pmhalls antigos tinham 5 bolas e davam poucos 
pontos, Já nos ultr o modernas máquinas do hoje, ro¬ 
lam apenas 3 bolas. Mos o score é milionário. Para 
ganhar um replay você precisa fazer 201) milhões de 
pontos!!! O que mais impressiona em Terminator 2 ê 
o som. Nan dá pra não se emocionar ao ouvir sua voz 
digitalizada falando “Hasta la vista”. É uma pena qoe 
a zoeira dos flíppers não deixe o som em evidência. 
Mas tudo hem, com um pouco de esforço dá pra 
perceber o son/aço que rola. 

Pistola e Video game 

líma das maiores inovações da máquina ê a pistola 
para lançar as bolinhos. K mais fácil e muito mais 
divertido. V. para mostrar que a alta tecnologia dos 
games está presenle nos pinballs modernos, há um 
videomode. Depois du acertara ha miei rinha na boca 
da caveira e prender a bola, aparece uma tela de 
vídeo. Dentre as várias opções do que pode rolar no 
sorteio, bá um game tipo mata-mata. Vamos ás dicas. 


ALL 






TERMINATOR 2: JUDGEMENT DAY 
Williams 


Pinball a Jogadores 

SÒM ÜlUlTAitfflOÔ 


* *$'* *$* 

i | ; .üi 

I OESA^IO ffUfiRSãç 


TERMINATOR 2: JUDGEMENT DAY 



Para ganhar especial (uma partida extraf, prenda a bofa na caveira e Jogarem 3 boias é demais! Prenda a boia na simpática caveira v- 
espere pelo sorteio. Dai e só torcer para cair oo NEW GA ffiff de lançar a outra boia . tique fígado nos alvos iluminados gue piscai M 

bem e afmía exata mente o que estiver piscando 


Jogue a bota tá para cima e mande ver nas tares 
para multiplicar seu bónus* Com o ffipperda direi¬ 
ta você pode encaçapar a bola em dois lugares: no 
alto à direita ou embaixo à esquerda . Mire bemI 


ACERTE TODAS AS BANDEIRIHHAS 
QUE PUDER. É UMA BOA MANEIRA DE 
DESCOLAR MUITOS PONTOS 



























DISNÈT 


CA PT A IN AMERICA AND THE A VENGERS 


Muita gente ainda curte esta supera ventura. Como não é muito fácil passar pelos inimigos que pipo- 
c HiTi na sua frente, selecionamos algumas dicas pra você. Saque aqui como acabar com os chefes das três 
primeiras fases. 



Saca as latas de tiro? Elas não 
estão té por acaso. Use-as para 
começar a atacar o primeiro che¬ 
fe . Depois vá pra cima 



Um supemonstro cabeludo. Atire 
na altura de seu ombro esquerdo 
para ele virar história... 



Esse é pedreira. Fofa do soa héli¬ 
ce mortal o ataque suas costas . 
Defenda-se primeiro para atacar 
depois 
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D*- Vendo cinco cartuchos de 
Mega Drive em perfeito esla» 
do de conservação, ingressa¬ 
dos tratar com Leonardo Mar¬ 
tins Soares, tel (0242) 
42-5179. 

^ Vendo Phanton System e 
um adaptador J 72, com aois 
cartuchos com 6 meses de 
use. Interessados tratar com 
Wagner Morei lo da Silva, tel 
COt 1) 296-8666. 

^ Vendo Mega Drive japo¬ 
nês. transcodifiçado, comple¬ 
to, oom uma fila. Interessados 
tratar com Cârtos Eduardo C. 
Gregolini, tels.: (011) 

26 B-4644 ou 266-3138 


novo, na caixa, com manual, 
mais dois cartuchos e um con¬ 
trole Powertron sem uso. tudo 
por bom preço ou Irocc por 
Montai n Bike semi nova. Inte¬ 
ressados tratar com Fábio 
□ias Salina. Rua António Car¬ 
los Lamego, 222. São Paulo 
— SP. CEP 03607. 

► Vendo um Game Boy 
acompanhado de uma bate¬ 
ria, uma lila e um Case Boy. 
Interessados trata r com Igor 
ou Arlhuf pelo tel.r (011) 
387-6956 após as l3h(HJ. 

► Vendo Nintendo amenca- 
no com 27 íilas e 92 jogos, 
trés controles sendo um Auto 
Fire, mais capa de proteção e 
Transcoder Interessados tra¬ 
tar com Rodrigo Cristiano 
Venrri, tel: (011)215-0799. 


mais um Game Gear com iras 
cartuchos e um adaptador 
AC, quem comprar tudo ga¬ 
nha um Rapid Fira. Interessa¬ 
dos traiar com Ralael de Cas¬ 
tro Bueno.tel. (011} 62-6697. 

^ Vendo ou troco um Ata ri 
na caixa com 10 Irias superin- 
teressantes e 12 jogos mais 
um cartucho de Mega Drive 2 
em 1 com os jogos Quack 
Shot e Casr/e of liíusiof}. Inte¬ 
ressados tratar com Viviane 
Bielinski de Qliveíra. tel, 
(0512) 342-9358. 

^ Vendo Atari com dois joys¬ 
ticks, seis cartuchos incluindo 
um cartucho 4 em 1. iudo em 
perfeito estado de conserva¬ 
ção. interessados iratar com 
Antônio Luiz S. de Souza, 
Rua Medeiros Neto. 30. apto 
101, Ed. Karol, Jd. Boa Vista 
Brotas — Salvador — BA. 
CEP 40240. 

Ir- Vendo um computador 
M$X Gradiente Expert Plus 
1.1 completo contendo um 
monitor CPU. teclado, dois 
drives. Daiã-Corder, foysiick e 
vários discos, interessadas 
tratar com Marco Antônio 
Mesquila Polilti. lei. (0192) 
77-1034. 

^ Vendo Nintendo america¬ 
no destravado e transcodif iça¬ 
do com très controles sendo 
um NES MAX. 17 cartuchos 
com selo de qualidade Ninten¬ 
do. uma pistola e lambèm 
acessórios para micro MSX. 
Interessados tratar com Mi¬ 
guel Suarez, tel. (011) 
842-2217 


DA TERRA 

GRÁTIS: 

THE BEST OFF 
BIZZ-O MELHOR DOS 
7 ANOS DE BIZZ 


LEIA A REVISTA BIZZ. 
PORQUE VOCÊ FAZ 
PARTE DA HISTÓRIA 
D0 ROCK. g 

NAS BANCAS «úV 


Vçndo Dynavision III «uri 
sê te cartuchos, dois controles 
turbo, mais manual de mslru- 
cdeF ludo em perfeito estado 
de conservação. Interessadas 
tratar com Lu:'s Sérgio M Câ¬ 
mara, lei. (0132)31*5495. 

► Vendo um Nintendo ame¬ 
ricano com oito cartuchos, um 
Game Boy com Light Boy e 
tres cartuchos, mais um trans- 
coder para Nintendo, interes¬ 
sados 'ratar com Fernanda de 
Castro Bueno. tet (011) 
62-6697. 


CLUBES 

^ MANIAC GAME WORLD — 

Caixa Postal 97455, Nova Fri- 
burgo — RJ. CEP 97455. 
Fundamos um ótimo clube es¬ 
pecializado em todos os siste¬ 
mas de videogames. inclusive 
em computador PC fornece¬ 
mos jornalzinho com dicas e 
recordes Para ser sócio bas- 
ta enviar seus dados e do seu 
videogame mais 1 foto 3x4 
para cartei rinha. 


► Vendo fila Paper Boy do 
Masler System em perfeito 
estado de conservação, inte¬ 
ressados tralãr com Guslavo 
Peres da Silva, lei.: (054 1 
343-1517. 

► Vendo dezessete cartu¬ 
chos Nintendo parirão ameri¬ 
cano. mais um controle sem 
fio çom câmera lenta e turbo, 
tudo em perle Ho estado de 
conservação Interessados 
tratar com Alexandre Proen- 
ça.tel :(0llj 247-0891. 

► Vendo dois videogames 
padrão Nintendo, sendo um 
VG 6000 e outro VG 9000 
com controles e cinco cartu¬ 
chos, ou troco ludo por um 
Mega Drive e um cartucho In¬ 
teressados tratar çom Aristeu 
Machado dos Santos, te . 
[069)421-3750. 

^ Vendo Mester System II 


^ Vendo Alari na caixa semi- 
novo cüm deis con!rales e no¬ 
ve jegos. Interessados tratar 
com Arslônio Marcus Corrêa, 
tels., (0172) BI-4546 ou 
81-1967 

Ifr- Venda gm Masier System 
com sete cartuchos, óculos 
3D e Pistola Light Phaser, 


^ PH0EN IX MEGA CLUB R..h 
QNL 21. eonji. A. Casa 8, Ta- 
guatinga— DF. CEP 72150. O 
Clube destina-se aos maníacos 
por Master System e Mega Dn- 
ve. Para ser socio. mande uma 
caria solicitando ficha cadastral 
que deve ser devolvida junta- 
mente com duas lolos 3x4 para 
cadeirinha. 











- THUNDER GAME CLUBE — 

tu a Prof. Vi rg iNto da Silveira, 
= 3 Jd Itália, Itâpetminga — 
P CEP 18200 Nosso clube 
recém-formado mas já pos- 
ui 1 50 associados, ela forne- 
§ um jornal mensal cem di- 
55 informações técnicas, 
iassificados e lançamentos 
e todos o$ sistemas de vi- 
eogamea inclusive computa- 
cres. para associar' se basta 
'andar seus dados e da seu 
"eogame juntamente com 
"na foto 3x4. 

► CVC — Roa Carioca, 636, 
cto 201. Padre Eustáquio — 
(G. CEP 30730. Clube de vi- 
ê:games e computadores ê 
era pessoas foras em PC, 
■Sx. Nintendo o Super NES. 
r "ecemos dicas chocantes 
comovemos concursos, pa- 
= essociar-se basla mandar 
3-s dados juntamenle com 
ma foto 3*4. 



- Compro a edição número 
* e 12 da revista AÇÃO GA- 
lES em perfeito estado de 
torvação. prego a combi- 
i' inleressadoS tratar com 
ab t> Queiroz de Souza. Rua 
'jicssi Guerreiro, 100. Jd. Su- 
joira, Feira de Santana — 

- CEP 44100. 


► Compro as edlçóes n.*s 1 
e 2 da revista AÇÃO GAMES, 
mais cartuchos Ciber Shínobi, 
Ghouis and Ghosis e Phan- 
íasy Slar. do Master System. 
Trajar com Israel Martins, tel.: 
(067) 761-4775, Campo Gran¬ 
de— MS. 

► Compro dez cartuchos pa- 
ra o videogame Atari 2600 em 
perfeito estado de conserva¬ 
ção interessados trater com 
Lai lio n Barboza Teles, Praça 
do Comércio, 7, Centro. CEP 
46820. Bonito— BA 

► Compro os seguintes car- 
luchos para Masler Syslem; 
Ffock, Great Basket, Phaníasy 
$tar e Shapes and Coiumns 
tudo em perfeito estado de 
conservação. Interessados 
tratar com Felipe de Souza 
Campos, lei. (0246) 43-5882. 

► Com pro os segu intes cartu¬ 
chos para Mega Drve. Ghouls 
and òhosts Oul Run e fíofling 
Thonder 2 ou vendo um Alari 
com qu atro jogos o dois contro¬ 
les Interessados tratar com 
Roberto A. Carvalho Barbosa, 
tel. (0186} 22-4811. 

► Compro o cartucho Qou- 
ble Dragon 2 na caixa em pe ,p - 
feito estado de çonservação. 
Interessados tratar com Gfce- 
ro Silva de Lima. Run Prof 
Oscar Barreto, 261, São Pau¬ 
lo— SP, CEP04Ê40. 


* Compro a Ediçáo Especial 
§? PC da revista AÇÃO GA- 
'ES número 7-E. rnafo jogos 
r PC de meu inicresse. Tra- 
w :cirn Douglas Roberto de 
- veira. tel. (0192) 33-2954 


► Compre a edição numero 
1 e 6 da avista AÇÃO GA¬ 
MES em glimo estado de con¬ 
servação, pago preço da últi¬ 
ma edição em banca. Interes¬ 
sados tralar com Fernando 


► Compro duas fitas do gis- 
*na Mega Drive do meu inte- 
rsse. em ótimo estado da 
xi se rvação, Inte ressados 
a‘â' com Ricardo, foi. (ptl; 
26-9956. 


Andrigo Dias Ferii. tel. [Q192i 
42-7513. 


* 


► Compro os cartuchos Su- 
?' Vario 7 e 2 ou troco pelos 
irtuchos Tiger Heii ou Dou- 
£ Dribíe. Interessados tratar 
>~ André Torres da Silva, 
ua G, Qo.17, Casa 12, Rss. 
5c Branca, Várzea Grande 
- MT. CEP 78110. 

* Com p f Q os segu intes cartu- 
para Nintendo amencano' 
J Gaiden 1, 2è 3. Tart&ru- 
as Ninja J e 2. Doubie Drago n 
2 e 3 e Robocop 1 0 2. ludo 
« oerfeho estado de conser- 
içao Interessados tratar com 
coson Pastor Alexandre. Rua 
j s Inácio. 160, Calçado — 
E. CEP 55375-000. 


► Troco Odyssey com cinco 
jogos. um CCE VG 2800 com 
31 jOCjüs. mais dois controles 
de competição noves, por um 
MBga Drive com um cartucho, 
pago diferença. Interessados 
tratar com Leandro flogéno 
Sin. tel . (011) 717-7564 

► Troco Dynavision II com 
bois joysticks Turbo Jei Çgn- 
■rol e aoaptador A-60, mais 
um Phanton Syslem ccn dois 
controles, pistola ê adaptador 
J 72 e vános cartuchos, tudo 
em perfeito estado de conser¬ 
vação. por um Super NES in¬ 
teressados tratar com Ecfvgh 
ao. foi,: (0162)22-7190 


p Troco cartuchos fiara fe 
Kid e Bomber Man. sistema 
Nintendo, per cartuchos dc 
meu interesse. Interessados 
trai ar com QdOrico Carlos, 
tel.:(011)869-2215. 

► Troço cartucho Robocüp 
sistema Ninfondo. por Fiint ■ 
s tones Interessados iratar 
com Uirassú Borges Júnior, 
lei,: (DBS) 239-2868. 

► Troco um Bit Syslem com 
$ei$ cartuchos, um adaptador 
e uma pistola por um Mega 
Drive, Interessados tratar com 
Fábio CqvqIo Mazzo. tel. 
(011) 298-2620. 


MELHORES 

ENDEREÇOS 

GAMELÁNDIA • 0> Ptniso doa Games 

StttmbTD è q mês do nosso aniversário: 

Alugue e ganhe um brinde 
fttia Cubatáo, Sftfi-A - Fone: (011) 57t-2m 

WONDER BR0SS -Trsgaeste 

Anúndu « ganhe desconto n« Locaçòcs e 
nas compras de cartuchos e consoles 
Alameda dos WhanblLfuat», 1^36 
TH,; (011) 543-7M2 

FLASH GAMES - Vende e Irou de cartuchos 
Megs - Suptt Nintendo - ($. Nes) 
Masler Sistema - Game Boy - Game Gear 
Nintendo (Nes) - Confira nusas pramoç&e* 
Rua Cerro Cori, 6#â • TH.: (011} Í64-255B 



► □ esa fio q u a iqu er reco rd is- 
ta no jogo After Bvmer 2 do 
Mega Drive a me vencer, 
Chego na final do jogo com 
32.763.930 pontos. Inforessa- 
dos trai ar com Edson Ferreira 
da Silva Júnior. Rua Soldado 
Lopes Filho, 156, Deodoro — 
RJ, CEP 21670. 

► Desafio qualquer ser hu¬ 
mano capaz de ma vencer no 
jogo tkan 3 do Phanton Sys¬ 
tem. Entrar em contato com 
Bruno Martins. Rua Deputado 
Álvaro Fernandes 77. ap. 
201, Fonseca, Niterói — RJ. 
CEP 24120. 

P Desafio qualquer ser vivo 
a me vencer no jogo Fighíing 
Masters sistema Mega Drive, 
vamos ve r quem vai mais lon¬ 
ge. Interessados tratar com 
Thiago Carvalho Gulin, tel. 
(041)254-6900 



PA8A ANUNCIAR 



Você escoihe onde 
quer anunciar e escre¬ 
ve seu çfsssiticado em 
uma cada para: Ação 
Games Ctube. Av. Na¬ 
ções Unidas. 5777. 2. 
andar, CEP 05479-900. 
São Paulo SP. 

Os anúncios sào 
GRÁTIS 


'ff* 




CHEGOU A REVISTA lOOO VÍDEOS. 
UMA SELEÇÀO DOS MAIORES 
E MELHORES FILMES DISPONÍVEIS 
NO MERCADO. ÍNDICE 
DETALHADO. TÍTULOS ORIGINAIS. 
DIRETORES. FICHAS INFORMATIVAS 
E SINOPSES. PARA QUEM 
CURTE VÍDEO, lOOO VÍDEOS, 
ESPECIAL REVISTA SET. 
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NOSSAS PUBLICAÇÕES 

BIZZ 

Rock, Pop, Compcnlamant» 

LETRAS TRADUZ]DAS 
Fôíos e Leiras Traduzicias 

SET 

Cinema e Vídeo 

SET 1000 VÍDEOS 

Seleção dos Melharss Vídeos 

AÇÃO GAMES 

O mundo dos Gemes 

FLUIR 

Surf 


Nintendo 

B‘52 - Uma 

abelha 
muito doida 


NAO PERCA NA 
PRÓXIMA 
EDIÇÃO 


HQ0K 

Peter Pan e 
Capitão Gancho 
no seu Super NES 

Mega Drive 

BART SIMPSON VS 
SPACE MUTANTS 

Explicadinho alé o 


SHOTS 

Os principais lançamentos para o Natal c o 
sucesso do Street Fighter 


CAMINHOS DA TERRA 
Natur&za. Aventura e Eto^gia 

BOA FORMA 

Gkvàsíica, Esporte e Sãúde 



LEMMINOS 


SAUDE ÉvitAl 
Prevenção e Seúrle 

CARÍCIA 

Qbniportamnnlo Jovem 


A solução da última fase 





PRINCE OF PÉRSIA 



Password para 15 pottts^remrgia 


DESERT STRIKE 

Invencibilidade! 


EL V1EHTQ 

Mágica instantânea 


TORTLES A 

Manha pra 
estourar 
o marcador 


tudo isso e mais um sel o de 

BÔNUS PARA A SUA COLEÇÃO! 


horóscopo 

Astrologia 

ASTRA 

Esoterismo 

FAMA 

Música & ídolos 

CONTIGO 
Atualidades - TV 


NOSSOS ENDEREÇOS 

REPFItSEKITANTES Ot PUBLICIDAGE 

Sao pauI o : Av. Nações Unidas, 5777 , CEP 
054799000. TeC (0111 913-91 IS - São Paulo - SP 
Rko d« Janvira: Av. Mãrschal Cântóira. ISO - 15* 
and. S/15W34 ■ Cenlr& - 2 ( 3020 ■ Fone: (OS 1} S3Í- 
0313 * FAí- (021) 53214M, - Rio ctó Janeiro - RJ 
BaloHorlzorria: MAM.PiHkxfatfceRep Udà hrt 
TirpUne 1560-1094 ■ Cd. Caiw tlaimo de Luuni* 
-30140'MG-Füoa:OMl)^ J Wi34 -fa* 

Brasillt: EspaçoCom. kl! aConsult Lida SDSEd 
Vanfljrckj, III b/1 SOS - CEP 70300 DF - Fon* 

(Üél) 2E3-S104 -Fa« T061] 22S-3644 
Região Sul: Pnrt Sul - Av da AmrtW. 1SG2 ■ q 
CLP 90060-PaitoAAjgre-RS FonaT S?r (p51)223- : *^S8 
Flori anòpoli*: R JüsA CãfvMft da Silva 264 q C J 
Estreio - SC ■ &JÍ075 - Fotw: 21 444224 

Curiliba: H. flâmUdo te Apreuy HO - q lí>.3 - 
00600 - PR Foto (041 } 234 -0439 
Joinville * RiiaRaMiB 163-90200-SC --FOfie 3^166 


AÇÃfl GAMES é vtdeogame levado a sério 











































Endereço para correspondência' Rua PiaXI, 656 - CEP 05060 - Tels.: (011) 261.7935/ 831.0444 /8315787 




ECADO ESPECIAL PARA GAMELOCADORAS E VIDEO LOCADORAS 


Garantam o seu melhor lucro, 
comprando na Progames. A 
Progames está garantindo sua 
posição de 1 no mercado 
brasileiro de videogames, 
oferecendo ao melhor preço as 




últimas novidades em cartuchos e 
equipamentos para todos os 
sistemas. 




Consultem nosso Departamento 
de Revenda. 


Seja vocé o franquiado Progames de sua localidade. 
Consulte nosso Departamento de Franquia, 


“ESTAS SÃO AS LOJAS QUE TÊM PADRÃO PROGAMES DE ATENDIMENTO”: 



''dode de 
OO POUlO; 


kon&e 

CO Pau} O: 


Lapa - Rua Pio XI, 656 - Tel,: (011) 631.0444 
Sonlana E. Voluntárias da Pátria, 3229 
fel: (011) 950*329 

V, Formosa - Rua AfOCé. £13 - lei.: [011] 918.4638 
TotUOpé - Rua Serra do Japi, 766 
TeU (011) 9419957 

P. Continental - Av. Antonio S. Noschese, 127 
PlrHubo - Rua Benedito de Andrade. 224 
Tel (011) 676 5531 

Jd. Pautista - Rua Peixoto Gomide, 108 B 
Tel: (0111 286.2200 

Pinheiros - Rua LisbOQ, 344 - Tel (011) 260.3220 

Chácara Sto. Aníonio - fiuq Qctávlo Machado. 992 

Guarulhos - Av. Paulo Paccini, 525 

1? andar - Tel,: (011) £09.0971 

Scmio André - Rua Pde. Manoel de Paiva. 120 

Tel.: (011] 440.9398 

$ B, do Campo - Rua Municipal, 446 
Tel,: £011) 456.2682 
S. C, do Sul - Rua Amazonas, 898 
Tel: (011) 441.9429 


interior de 
Pau} o: 


Rie de Janeiro 


Brasília: 

Salvador: 


Senhor do Bonfim. 
Joao Pessoa: 


Campo Grande; 
Cuiatfó; 

Vltòrio; 


Bela Horizonte: 


Bragança Paulista - Rua Dr. Cândida Rodrigues, 230 
Tel.: (011) 433 0996 

S, J. dos Campas - Av. Dr. Adhemar de Barras, 1319 
Tel.: (0123) 41.7250 

Campinas - Av Andrade Neves, 1654 
Tel.: (0192) 416628 
TIJuca - Rua Major Ávila, 242 - L|. F 
Tel: (021) 264.8336 

SClN 313 - BI. E - Lj. 64 - Tel. (061) 274.3311 
Filubo - Rua Ceará, Shopping Ponto 7 - Lj. 18 
Tel.: (071) 246.0135 

Rua Juviniano Duarte, 38 - Tel.: (075) 641.1776 
Tom baú - Av. Nego. 200 - SI. 112 
Tel (083) 2262369 

Rua Pedro Celestino. 1717 ^ Tel.: (067] 624.5334 
Av. Isaac POvoas, 1217 - Tel.: (065) 624,7112 
Praia da Canto - Rua Aleixo Neto. 1490 - Lj. 1 
Teí: [027) 2250639 

Savassi - Av, do Contorno, 6283 Tel.. (031) 225.6121 
Pompulha - Av. Cel. José Dias Bica lho, 1224 - Lj. 5 
Tel.: (031) 463.1644 










MOÇA MULATA 

• BEBIDA QUENTE COM CHOCOLATE- 



1 LATA OE LEITE MOÇA 


3 VEZES E MÉIft A MESMA 


MEDIDA DE LEITE 


2 CASCAS DE CANELA 


t TABLETE DE CHOCOLATE MEIO 


AMARGO NESTLE (ZOOG) 


MODO DE PREPARO 


BATA NO LhOUlOiPICADOR O LEITE 


MOÇA. O LEITE E LEVE AO FOGO PARA 


FERVER COM A CANELA. MEXENDO OE 


VEZ EM QUANDO. ASSIM OU E INICIAR A 


FERVURA. ABAIXE □ FOGO E ADICIONE 


O CHOCOLATE MEIO AMARGO PICADO 


COMPLETAMENTE. RETIRE A CANELA 


DISTRIBUA A CHOCOLATADA EM 


RENDIMENTO 


NESTE INVERNO, 
BEBIDAS QUENTES 


VOCÉ FAZ E BEBE MARAVILHAS 
COM LEITE MOÇA 


ü 






















